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.4 EDITORIAL

Si nous avons jusqu'a présent, dans nos colonnes,

favorisé les seuls utilisateurs du FLEX, systéme d'exploitation
du Goupil 3 - 6809 (et du Goupil 2), il ne nous est plus possible
aujourd 'hui d'ignorer que Goupil 3 peut aussi fonctionner

avec un Z 80 ou avec un 8088. En ce qui concerne la version Z 80,
que dire sur ce microprocesseur ou son systéme d’exploitation,
qui n'ait déja été dit ou écrit maintes et maintes fois ?

En revanche, le 8088 est un microprocesseur begucoup

plus récent et d’autant plus intéressant qu'il rend notre Goupil 3
proche parent de I'IBM-P.C ou du Victor.

Aussi, nos lecteurs apprécieront-ils 1'avis d'un «Homme de 1’Art»
sur le systéme d’exploitation de cette version 8088 du

Goupil 3, le MS-DOS. Nous ne négligerons toutefois pas le
FLEX, puisqu’Alain Cartault nous présente «Aide»

un logiciel d’assistance bien précieux pour Goupil 3 - 6809.
Avec Michel Dumont, nous retrouvons le langage Pascal,

tandis que David Mery, inconditionnel de l’assembleur 6809,
nous propose «Compoct», un redoutable logiciel

de comparaison de deux disquettes, octet par octet. Bernard Franc
nous offre un programme de tri dichotomique et Tomoharu Hibiki
nous présente quelques courbes et fonctions mathématiques.
Apres «Voltaire» et «Autographe», voici un troisiéme
traitement de texte sur Goupil 3 : «Stylographe».

Frangois Abella nousslivre son trés classique, mais 6 combien
précieux programme de «Biorythmey et si les courbes vous sont
favorables, n'hésitez pas a copier le «Mémory» que vous offre
Marc Abramson & l'occasion des vacances; il mettra votre
mémoire, et surtout, vos nerfs, a rude épreuve.

Didier Cugy, qui nous présente «Mission Deltay, un jeu de
réflexe, nous expose également pourquoi il a personnellement
opté pour Goupil 3 et en quoi cet appareil peut constituer

un outil trés efficace d’aide au développement.

Si ce numeéro parait avec quelque retard, que nos lecteurs
veuillent bien ne pas nous en tenir rigueur et que surtout, ils
continuent a nous envoyer leurs trouvailles et leurs réalisations
(hard ou soft), en n'oubliant jamais que cette revue est la leur.

Julien Spiess
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LOGICIELS DE BASEe—— . _//:

- MS/DOS
Un nouveau systéme d'exploitation pour Goupil 3

MS/DOS est un systeme d ‘exploitation qui est apparu en méme temps que
le microprocesseur 8088 dans les micro-ordinateurs.

Le systéme d’exploitation est le programme qui vous aide a utiliser votre
ordinateur. Il fournit I'interface entre le matériel d’une part et vous, les
logiciels systéme et les programmes d’application d’autre part. Le systeme
d’exploitation est spécifique du microprocesseur. il en existe déja plusieurs
pour le microprocesseur 8088, mais MS/DOS est un systéme mono-poste

simple a utiliser, performant et qui
systémes modernes fonctionnant sur

Les premiers pas
avec MIS/DOS

Que vous ayez des lecteurs 5", 8"
ou des disques durs, le chargement
du systéme MS/DOS est com-
mandé par la touche & du Goupil.
Dans le cas d'un double lecteur, il
peut s’effectuer indifféremment
sur l'un ou l‘autre. Lorsque
MS/DOS est chargé un message
d'accueil vous indique que vous
disposez de la version 2.8@ de
MS/DOS, la plus récente distribuée
par Microsoft. Vous étes alors
invité a modifier la date courante.
La touche “RETURN" peut étre
frappée immédiatement si la date
est correcte.

Le systéme initialisé, MS/DOS
signale. qu’il est prét a accepter une
commande en affichant la lettre
A’ (ou ‘B’ suivant le lecteur qui
a servi au chargement) suivie du
signe ') ‘. Cette lettre représente
le lecteur par défaut. En effet, le
GOUPIL peut gérer simultanément
6 lecteurs, ceux-ci sont désignés
par une lettre de A a F et le lecteur
par défaut est celui sur ‘fequel
MS/DOS va chercher les program-
mes pour les exécuter. Vous pou-

vez changer de lecteur par défaut |
en frappant la lettre du lecteur

choisi suivi de ;" et de "RETURN"".
Par exemple :

A (A estle lecteur par défaut)
A B:(Vous évez frappé B:)

B {Maintenant le lecteur par
défaut est B)

Le systéeme de

gestion de fichiers

Le systéme de gestion de fichiers
est un composant important de
MS/DOS car il permet de sauver et
de retrouver sur vos disquettes les
programmes, les textes et toutes
lés données que vous désirez mani-
puler. Les noms de fichiers sont
composés de deux parties, le nom

posséde des fonctionnalités héritées des
les moyens et gros ordinateurs.

mise a jour. Lorsque vous voulez
désigner un fichier, MS/DOS va le
rechercher dans le répertoire du
disque placé dans le lecteur par
défaut. Si vous voulez accéder a un
fichier qui ne se trouve pas sur le
disque par défaut vous devez faire
précéder. le nom du fichier d'une
désignation de lecteur composée
de la lettre spécifiant le lecteur
séparée du nom par . Exemples
de spécification de fichiers :
B:MONPROG.COM

proprement dit composé de 1 a8

caractéres et une extension option-
nelle pouvant avoir jusqu’a trois
caractéres et séparée du nom par
un point. lls sont ranges dans un
répertoire sur chaque disque. Ces
répertoires contiennent aussi des
informations sur la taille des
fichiers, leur localisation sur le dis-
que et leur date de création ou de

7

A:TONPROG.EXE
A:FICHIER
TEXTE '
Certains noms de fichiers sont
réservés, ils permettent en effet de
désigner les périphériques autres
que les lecteurs de disquettes, ce
sont :

CON pour la console



MS/DOS

PRN pour I'imprimante
AUX pour Ia liaison série
NUL pour un périphérique fictif.

[

Pour permettre d’organiser vos
fichiers sur vos disques, MS/DOS
vous propose de créer des répertoi-
res supplémentaires. 1l vous donne
la possibilité de rassembler vos
fichiers en groupes de fichiers. Un
répertoire peut contenir plusieurs
fichiers ainsi que d’autre répertoi-
res.Cette méthode d’organisation
est appelée structure en répertoires
hiérarchisés. Exemple de structure
en répertoires hiérarchisés :

JEUX COMMANDS UITILIS PROGRAMS

N

JEAN MARIE PIERRE

TEXTE.TXT GRILLES TEXTE.TXT
JEUX, COMMANDS, UTILIS, PRO-
GRAMS, JEAN, MARIE et PIERRE
sont des répertoires ; MARIE et
PIERRE contiennent chacun un
fichier TEXTE.TXT dans leur réper-
toire.

Une forme particuliere est utilisée
pour désigner un fichier dans une
structure de répertoires hiérarchi-
sés, c’est le chemin d’acces. Ainsi
le fichier GRILLES de I'exemple pré-
cédent est accessible par le chemin
d’accés: v
JUTILIS/MARIE/GRILLES
Il devient tres vite fastidieux de
specifier le chemin d’acces de
chaque fichier que I'on manipule.
Aussi MS/DOS permet de definir
un chemin d’acces a un repertoire
courant pour chaque lecteur. Ce
repertoire par defaut sera choisi en
fonction des fichiers les plus utili-
ses. Lorsqu'un chemin d’acces ne
debute pas par le caractere '/’ la
recherche dans la structure de
repertoires commence a partir du
repertoire courant, sinon elle se
fait a partir de la racine de la struc-
ture. Exemple si le répertoire cou-
rant est UTILIS/MARIE alors :
TEXTE.TXT designe le fichier du repertoire
MARIE
JUTILIS/PIERRE/TEXTE. TXT designe le
fichier du repertoire PIERRE
Notons qu'un chemin d’accés
peut 8tre précédé d’une designa-
tion de lecteur dans le cas ou le
fichier ne se trouve pas sur le lec-
teur par defaut.

‘mémoire,

.des

Les commandes

- 7’ /’ B
-Les commandes sont generale-

ment constituées d’un nom suivi
de paramétres. MS/DOS reconnait
deux types de commandes, les
commandes internes et les com-
mandes externes.

Les commandes internes sont
chargées au demarage du systeme
et résident en memoire. Certains
programmes, gourma’nds _en
peuvent récupérer
I'espace occupé par les comman-
internes, eles 'sont alors
rechargées & partir .du. fichier
COMMAND.COM qui doit se trou-
ver sur la disquette qui a servie au
chargement du systéme. = -

Les commandes internes sont les

"plus simples et les pilus utilisées.

Elles sont nombreuses et parmi

.elles on trouve, la commande DIR

qui visualise le contenu des réper-
toires, la commande TYPE qui liste
le contenu des fichiers textes, la
commande DEL qui efface les
fichiers et'la commande COPY qui
est un outil puissant de copie de
fichiers.

position ou n’‘importe iaquelle des
positions restantes dans un nom
de fichier. Ainsi la commande :
DIR G*.TEXT

permet de lister tous les fichiers
du répertoire qui ont un nom com.-
mencant par ia lettre ‘G’ et
I'extension ‘"TEXT".

Lorsque une commande n’est pas
reconnue comme commande
interne, MS/DOS Vinterpréte
comme un nom 'de fichier. Si
aucune extension n’est spécifide,
trois tentatives de recherches sont
efféctuées avec successivement
les extensions ‘COM’, ‘EXE’ et
‘BAT’. Les fichiers avec Vexten-
sion ‘COM’ contiennent des com-
mandes en format compact dont
I'encombrement ne dépasse pas
64 K. Les fichiers avec I'extension
‘EXE’ contiennent des program-
mes sans limitation de taille (si ce
n‘est la taille mémoire de Ia
machine) qui sont créés & partir
des outils de programmation tels
que assembleur, compilateurs et
éditeur de liens. Enfin les fichiers
avec I'extension ‘BAT’ sont des
fichiers textes dont chaque ligne

La plupart de ces commandes
autorisent I’emploi de noms géné-
riques pour spécifier un ensemble
de fichiers. Ce sont des noms de

- fichiers contenant les caractéres

‘?" et "**, le point d'interrogation
remplacant n’importe quel carac-
tére dans un nom de fichier et

I’étoile indiquant qu’un caractére
quelcongue peut occuper cette

8

est traitée comme une commande,
ce sont les fichiers de traitement
par lot. ,

Parmi les programmes livrés avec
la disquette systéme nous trou-
vons des utilitaires standard
MS/DOS tels que CHKDSK pour
tester la coherence du contenu de
vos disques, DISKCOPY pour
effectuer des copies physiques de




vos disques, RECOVER pour récu-
pérer les disques endomagés et
PRINT qui controle le mgcanisme
d’impression simultannée. Nous
trouvons aussi des utilitaires spé-
cifigues GOUPIL3 comme FOR-
MAT qui permet d’initialiser tous
les disques reconnus par GOUPIL,
CONFDISK qui permet de connai-
tre ou modifier la configuration
disque et MODE pour configurer
les periphé’riques d’entrée-sortie
comme I'imprimante et la liaison
série. Enfin nous trouvons un édi-
teur de textes, un assembleur relo-
geable, un éditeur de lien et deux
interpreteur BASIC, MSBASIC de
microsoft et SBASIC bien connu
des utilisateur du GOUPIL.

Pour faciliter l'introduction des
commandes MS/DOS, des fonc-
tions d’edition de ligne sont acces-
sibles depuis les touches de fonc-
tions du clavier du GOUPIL.

(Y "8\
N E/A W

Formats de
disques

Sous MS/DOS, le GOUPIL permet
d’utiliser de nombreux types de
disques. Ce sont les floppies 5’ et
8'', et, sur les disques durs 5, 10
et 20 Mega-octets. Chaque type
de floppy supporte, en outre, plu-
sieurs: formats : simple et double

face, simple et double densité,

simple et double piste.

Cette multiplicité des formats
n’introduit aucune difficulté de
manipulation car MS/DOS recon-
nait automatiquement le format
des disques. Ainsi, pour transférer
des fichiers d’un format dans un
autre, vous utiliserez la commande
COPY avec les désignations de
lecteurs qui vous sont indiquées
par la commande CONFDISK. De
méme vous pouvez transporter le
systéme d’exploitation sur un dis-
que d’un format different a |'aide
de la commande SYS, ce disque
pourra alors servir au chargement
du systéme.

ILS ETAIENT PRESENTS

Evolutions

' /e e
La société Microsoft, constructeur

du systéme MS/DOS, propose
deja un catalogue de logiciels
compatibles avec ce systéme. Ce
sont des outils de développement
de programmes (PASCAL, FOR-
TRAN, BASIC, C, ...) et des logi-
ciels adaptés a la bureautique
{tableur MULTIPLAN, traitement

“de texte WORD). De plus Micro-

soft annonce de nouveaux logi-
ciels, ainsi que des extensions du
systéme d’exploitation.
Les rumeurs qui circulent autour
du service développement de la
‘S.M.T. me permetient de penser
quertes produits seront bientot
disponibles sur GOUPIL. Il s’agit
d‘une version multi-taches du
systéme d'exploitation, d’un
systtme de gestion de fengtre
d'écran (MS/WIN) et d’'un gestion-
naire de réseau local.
A bientot donc dans ces mémes
colonnes pour vous presenter ces
nouveaux produits.

Rufus
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LOGICIELS DE BASE

COURBES ET
FONCTIONS POUR
GOUPIL 3

Le programme ci-dessous représente
graphiquement une fonction mathéma tique. Dans
la mesure od nous utilisons I’'ordre EXECU TE,

nous chargeons le SBASIC.

- Ce n’est pas un hasard si un programme sur’
I'étude des fonctions est & nouveau publié,

puisque celui-ci est tout autre.

L1,

N
I

Les différences avec ceux de Jean
‘Saquet (parus dans le n°® 6) sont
d’une part, les changements dans
la structure du programme, et
d’autre part, I'apparition de nou-
veaux éléments utiles.

Nous avons tenté d’apporter a ce
programme une certaine qualité
esthétique ; les couleurs ont été
choisies selon leur importance. Par
exemple, la courbe est tracée en
‘rouge sur fond bleu clair (cyan :
color 6).

A la ligne 60, vous voyez “‘GR’’.
Pourquoi ““GR’’ et pas ‘‘HGR"’,
dont la définition d’image est plus
fixe ? C’est tout simple : le carré’

de 266 x 256 points est plus |
- commode que celui de 256 x 526. -

A la ligne 100, on vous trace les
axes bien nettement en noir pour

‘que vous situiez plus aisément la

courbe par rapport 3 ceux-ci. -

La ligne 140 permet de balayer
I'écran de gauche 2 droite.

‘Le * C/V ala ligne 190 permet de

positionner précisément Y. Si

nous faisions simplement Y + Y

+ 128, I'ordonnée serait faussée
a cause‘de I’échelle.

Quand la fonction désirée est du
: 10

Y=TF o+ 5% x2. (VR

x| yx sinCxxg TR
TAN (X477 -4) ¢ cos|x 49

1
X F._l l + —VEK 47+ COS I fextam

genre Y + 1/X, c’est-a-dire qu'il
existe des cas ol on divise par une
valeur mille, le programme s’arréte
et “ERREUR 103 2 la ligne 160"’
s’affiche.

C’est pour remédier & ce probléme
que nous avons choisi un ordre
trés pratique : ‘‘ON ERROR.
GOTO’" (ligne 170), qui permet au
programme de continuer, méme
s’il devait y avoir “ERREUR’’.

Le tracé des vecteurs unitaires en
jaune, a la ligne 230, vous donne
I'idée de la grandeur des coordon-
nées. La ligne 260 permet d’affi-

‘cher en bas & gauche sur le moni-

teur la fonction tapée.




Par ailleurs, pour agrandir la
courbe, vous n'avez qu’a répondre
“Q’" alaligne 300 et écrire la nou-
velle échelle. Cela vous évite de
taper a nouveau la fonction.
Comme tous les programmes,
celui-ci peut étre amélioré. Aussi,
nous vous proposons ci-dessous
plusieurs options :

— Option 1: a la ligne 50, on
vous demande les abscisses maxi-
mum et minimum, ce qui permet
de voir la courbe dans une partie
du plan ot I'axe y'y n'appartient
pas. :

— QOption 2 : & la ligne 55, on
vous demande les coordonnées du

point O (intersection des axes y'y-

et x'x) pour mieux voir la courbe

dans une partie différnte du plan (il -

existe 65536 facons de situer
o).

— Option 3 : si le nombre de
points/unité dépasse 5, un quadril-
lage blanc apparaft au fond pour
donner {’échelle.

— Option 4 : comparer les deux
fonctions peut étre utile. Ainsi,
I’ordinateur peut dessiner d’autres
courbes de la couleur de votre

choiix sans effacer les précéden-
tes. Pour cela, il a fallu faire sauter
les lignes de 40 & 120 pour ne pas
passer par ‘‘GR’" et par la
demande de I'échelle (comparer
deux fonctions n'ayant pas la
méme échelle serait absurde !).
— Option 5 : si vous voulez un
tableau de variabls, vous n‘avez
qu’a répondre 'O’ & la ligne 55 et
taper le chiffre d'intervalle des
abscisses. |l affiche alors sur votre
visu la liste des coordonnées utili-
sées pour la représentation graphi-
que de la fonction sur le moniteur.
Tomoharu Hibiki

Z0 PRINTCHR$ (12)
40 INPUT "fonction

GF
COLOR &
CLRG

COLOR

(=X X/ TAL
EXECUTE A%
M ERROR GOTO 230
COLDR o
(= YRC/ U +1E8

LOT Z.Y
MEYT XY

COLGR T

FLOT 128,128 TO
COLDR O
S MEROL
REM

IF Fg="o" THEN 30

NI

LIGHEZ & CHANGER

0OIMFUT
IF R
wa FLOT AES
bO O =R TO
V= (Y S (GHAR
200 I= (XXN+ARS

=0 THEN 136G

D FEM RRKKKRKKRXXAKXEREALE

".A$
¥
Z0 INFUT"echelle en nb points/unite":C;U

PFLOT 1,128 TO 256,128
FLOT 128.1 TO 128,256
T REM ###********X**X*X*** TRACE DE LA COUREBE AKKKKKKKRKRRAKERAKKKAKK

1 FHF i=—128 TO.12E

FEM KKKKKKKKKKKKAKKEXKK TRACE DU VECTEUR UNITAIRE

FLOT 128,128 T 128+(C/U), 128
128.128+(C/)

10,10, e, L, 1,0
YF****#*#*************X***************#*K*K*##R*R*$KKLAK«ﬂ$*$*
(w/m) " Dx

THMFUT "ENCORE
TF DS E"n" THEN 340
INFUT "meme fonction

{m/m) "sF%

ELSE GOTO 40

"ARBCISSE MAXIMUM,

(R 7 (B+ARBS (R))
G 8TER
S(RY)Xx128)+128

(R /7 (R+-ARB (R ) X225

OPTION

MINIMUM "'Q"H

255.1 TO AB (R)/(U+

(G+ABRS (R) ) /255

ETUDE D*UNE FONCTION #K¥ Kk &Kk KKk KK KKK KX X ¥ K
20 REM XXAXXXEXXEERXRRRERER par HIBIhI TDMDHARU ****X**************W*i

REM *X**X*****X#X****K*t TRACE DE L*AXE HKKAKKKKA KKK REKE KKK K KKK KKK

KRB ERKIRKE L

SR Y RESE, I8

L




1Courbes et fonctions

FAR) ¥ZEE/(DHARB(R) )
’, TH N*Tﬁﬁ/(l+ﬁhﬁ(ﬁ)3.lﬂE

AFTION 2

LIGNES A CHANGEFR

== INFUT "COORDONNES DU MILIEU":03R -
110 FLOT t,R TO 256.F

(20 FLOT @,1 TO 0,256

L0 Y= (Y/CRU) +R

200 =X X0

THEO FLOT G,K TO G+(C/U) R

Tz PLOT GL.R TO @,R+(C/W

OFTION ©

82 J=C/L

I IF J»=5% THEN GOSUB 3350

=0 REM XKXKEXKEKKXXKEXKEK GUADRILLAGE *xxxxxx#xxx*xxx*xxxx*x*x*
J&H COLOR 7
I70 FOR I=0 TO 128 STEP c/u
I80 PLOT 128~1.0 TO 128+1,256
=90 FLOT ”8+I O T0 128+I,256
400 PLOT 1”8 I TO 256, 128~1
110 FLOT O 128+1 TO 206,128+1
420 MEXT I
170 RETURNMN

LIGHES & CHANBGEF
' OFTION 4

LIGHES A CHANGEFR

41 R=1

32 IF T#<e"o" THEN S0

47 INFUT "COULEUR "R

44 GOTO 130

180 COLORF .
I1Z INFUT "SUFERPOSITION (o/n) '3T$
T1EOIF Te="o' THEN 10

OFTION =
LIGHES & CHANGEF,

TIOINFUT "tableau de valeurs (o/n)A ": 554
He IF S8%"nE" THEN &0
=7 INFUT "intervalle ";85:608UR 350
S0 REM X¥0krdixkxkkxkx TABLEAU DE VALEURS X¥okdksoiskpscikikies
THED FOR X=—128/C%U TO 128/C*U STEF S8
I7C EXECUTE A%
; FRINT TAB(L1O)Y X:TAB{(30) Y
FOOMEXT X
300 RETURN
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LOGICIELS DE BASE.
AlDE = un logiciel

d'assistance sur Goupil

Si le marché du matériel micro-informatique voit son extension quelque peu .
ralentie, celui du logiciel sur micro-ordinateur a encore un bel avenir. Ce qui
fait qu’un matériel a du succés, c’est, bien siir, ses qualités techniques,
mais c’est surtout son contexte logiciel.

St .

SIS A SRR
RSN

RSSO0 NS Q“

S o
5 / - -
7
- .
- e e R I e S

Les constructeurs, eux-mémes,
sont conscients du probléme et
font leur possible, avec le matériel
qu’ils distribuent. En fait, on cons-
tate un souci constant de rendre
plus aisée la tache de |'utilisateur.
Le créneau de I'E.A.O. (Enseigne-
ment Assisté par Ordinateur),
jusqu’ici quelque peu délaissé,
prend aujourd’hui. un essor non
négligeable et est méme pris au
sérieux par les Pouvoirs Publics. Le
logiciel AIDE, développé sur GOU-
PIL, se place tout & fait dans ce
contexte de vulgarisation du micro
ordinateur. '

On dispose en effet sur GOUPIL, de
plus d'une centaine d’utilitaires,
mais comment les utiliser ? Seul
moyen jusqu’a présent : se repor-
ter aux différents manuels pour
retrouver la syntaxe d’une com-
mande... et essayer, au risque de
faire une fausse manoeuvre
{essayez donc I'utilitaire ZAP...11H.
Vient d'apparaitre sur le marché de
la micro informatique un logiciel
que |'on attendait assurément...: le
logiciel AIDE.

Son nom explique déja sa fonc-

tion ; particularité : il est livré
sans manuel d’utilisation, une
gageure...

Tapons AIDE & I’écran (voir plan-

che 1) : apparaissent a |'écran les

noms de plus d’une centaine d’uti-
litaires. Intéressant, mais comment
aller plus loin ? Puisque tout est
permis, tapons AIDE # AIDE (voir
planche 1) : apparaissent & |'écran
les diverses possibilités d’utilisa-
tion du logiciel AIDE. )
Ainsi, cet outil doit permettre de
nous familiariser, avec les com-
mandes utilitaires du FLEX. En
effet, il suffit de taper :

AIDE }f < Nom de commande utilitaire.>

pour avoir la synthaxe d’utilisation,
et le role de ['utilitaire indiqué ;
c'est déja encourageant, plus
besoin de feuilleter de multiples
manuels. Les explications sont
concises et tiennent toujours sur

une page d’écran 24 x 8@. On.

note que chaque ligne fait 64
caractéres au maximum, ce qui
permettra d’utiliser ce logiciel avec
un moniteur 16 x 64 sans inconvé-
nient.

Ce qui est le plus alléchant, c’est
que ce logiciel se vante d’effectuer

I'analyse syntaxique de presque.

tous les utilitaires disponibles sous
FLEX ; utile pour voir si on saura

utiliser de maniére judicieuse et

correcte les commandes du FLEX.
13

Nous avons effectué plusieurs
essais avec des commandes utili-
taires différentes et les résultats
semblent satisfaisants. Ainsi quand
on tape :
AIDE < Nom de commande uti!itaire}
<Proposition de syntaxe>
AIDE nous indique si la syntaxe
proposée est correcte pour la com-
mande utilitaire spécifiée.
Voyons sur un exemple (planche
2):
L'utilitaire BUILD s’utilise comme
suit :
BUILD < Nom de Fichier )
ol le fichier indiqué a une exten-
sion de type texte.
Dans les trois essais présentés, on
voit les différents messages
qu’indique AIDE :
e Dans le premier cas, la syntaxe
proposée est correcte, AIDE le
signale, et intégre dans son expli-
cation de ['utilitaire BUILD, la pro-
position faite par I'utilisateur.
®* Dans le deuxiéme cas, on a
donné au {Nom de Fichier) une
extension personnalisée, AIDE le
signale, mais n’indique pas
d’erreur. _
® Dans le troisieme cas, on a voulu
créé un fichier de type commande
(extension. CMD), ce qui est inter-



r'//y Aide

dit. AIDE signale la partie fausse de
la proposition de syntaxe et donne
les explications propres a [I'utili-
taire.

Pour les tests d'extension, gu’ona
vus dans le deuxiéme cas, AIDE ne
tolére que les extensions réperto-
riées par FLEX. Ainsi une extension
de type '‘texte’’ sera :

* TXT, » OUT, * BAK, * SRC, » BAS.

Nous avons effectué des essais
avec des commandes utilitaires
dont la syntaxe d’utilisation est
plus complexe. La planche 3 mon-
tre des exemples de syntaxe cor-
recte pour les utilitaires CAT et
COPY. On notera qu’AIDE indique
si la commande spécifiée est appe-
lable sous BASIC ou non.

On notera également (Planche 4),
qu’AIDE effectue I'analyse syntaxi-
que de commandes utilitaires chal-
nées. Ainsi dans le deuxiéme
exemple, il détecte que |'option G
est incorrecte pour 'utilitaire LIST.

Nous n’indiquerons pas ici tout les
tests que nous avons effectués sur
les différentes commandes utilitai-
res. Notons que la commande AIDE
*, permet de voir défiler sur I'écran
{ou sur l'imprimante si {'on tape P
AIDE *), I'ensemble des comman-
des utilitaires suivies de leurs
syntaxes et explications d’utilisa-
tion. Si I'on tape AIDE Nom de

commande , ou la commande
indiquée n'est pas répertoriée,
AIDE signale ‘“‘UTILITAIRE

INCONNU'". On remarquera égale-
ment qu’AIDE ne tolere pas de
“blanc’’ avant le retours chariot
{(c’est le cas des commande utilitai-
res FLEX). AIDE prend aussi bien
le ‘“’blanc’’, que la ‘'virgule”
comme séparateur. On pourra éga-
lement tester qu'AIDE prend en
compte les valeurs par défaut des
numéros de lecteur et des exten-
sions de fichiers. AIDE accepte des

numéros de lecteur compris entre.

et 3 (il accepte la lettre ""A”’
(automatique) par I'utilitaire ASN).

Aide contrble également la validité

des noms de fichiers : ils doivent
commencer par une lettre, et ne

comporter que des lettres, chif-
fres, tirets ou soulignés, ceci dans la
limite de 8 caractéres autorisés
par FLEX. Si I'on effectue une pro-
position de syntiaxe, pour un uti-
litaire non ‘‘analysé’’ par AIDE

(cas de FILETEST), celui-ci affi-
D'ANALYSE

che . ‘'PAS

SYNTAXIQUE", puis donne les
explications d’utilisation de la
commande précisée. Le logiciel
AIDE, utilise le. fichier systeme
AIDE.SYS que est livré avec le
programme. L'accés & ce fichier
est de type ;'’accés direct’’, ce qui
garantit un temps de réponse a
I"écran correct. On notera cepen-
‘dant, que pour optimiser ce temps
de réponse, il est souhaitable de
mettre les deux fichiers
AIDE.CMD et AIDE.SYS dans le
lecteur }Zf; si les fichiers sont
séparés, il est nécessaire d’intro-
duire la commande : ASNW = A
S = A, dans le fichier STARTUP.

mettre la position nécessaire
E@@B a $¢@, c'est-a-dire que
I’'on doit exécuter la séquence sui-
vante :

En conclusion, on peut dire que le
logiciel AIDE est simple d’utilisa-
tion ; il permettra au novice de se
familiariser avec les commandes
simples du FLEX, et a tous les utili-
sateurs de mieux connaftre ces

HIENNAS)
wanna
HEEHH

sur GOUPIL 3 (FLEXO 9), et sur
GOUPIL 2 (G2 Flex et GP Flex),
qu’il fonctionne sous tous les
interpréteurs BASIC.

Cependant deux remarques sont
nécessaires :

e L'utilisation de- AIDE sous
BASIC et sur GOUPIL 2 unique-
ment, suppose que |’on n’a pas en
ligne un programme BASIC occu-
pant plus de 65 secteurs (environ
16 K octets).

e Sur Goupil 3, lorsque I'on
appuie sur la touche RESET (a
I'arriere de l'appareil) et que |'on
recharge FLEX sans éteindre le micro
ordinateur, il est nécessaire, sil’on
a utilisé AIDE précédemment, de

14

On notera qu'AlDE est disponible

mémes commandes. Le gain de
temps pour trouver la syntaxe et le
role d'un utilitaire est évident, la
possibilité de simuler la commande
en vraie grandeur permettra d’évi-
ter les erreurs.

Le logiciel AIDE est distribué par
MARVIE S.A.R.L., 37, rue des
Mathurins 75008 PARIS, au prix
de 395 TTC. ,

Alain Cartault




Planche 1

+++HIDE : )
RIDE AFFEHD ASME ASH BRCKUF
BUTLD AT CHECK cLs CMFMEN
COMCAT COMFDISE LOHTIH - CONVERGE CONYERGE ., LOW
COFYR CEORT DATE DELETE DIR
[P LeYHAMIC DYHAMIC.LOW  ECHO ECRAN
ERREUR ERRORS, BYE EXAMINE EXEG EATRACT
FILETE=T FILTYF FIMD FLAW FLIST
GET GFFLEX. 53 G2FLEX.8YS  GIFLEXBZ.SYS HECHO
IHSTALL IMTEG JUMP LINK LIST
MAF MEMDUMP MEMERND MEMFILL MEMOVE
MEMTL MERGE oM HEMDISE 0
I F FLOEL FHMERGE FFPARAL.. 3Y5
PRIMT.SYS PEOT FRLUL PEERIE. Y5 FEORT
LT, BILITCE, L0 FAMDOR ERHDOM. LOM RERMCORY
RECOVER FEFZLE FEMERC FEMAME REMUMEBER
RFT R ZAVE - OERVEL LON SZEASIC
=LEEF SORT SPLIT JFTHFu,u”E =
THENAE TEST TRIVAR

YELIDATE YERIFY ! 4

WALES, L MALE L WAL . O

wEGEd T APz

+++AIDE AIDE

AIDE +COMMAMDE UTILITAIRE: <PROPOSITION DE SYHTRAE?X
FERMET DE ZE FAMILIARIZER AVED LES COMMARDES

UTILITAIRES DISPOMIELES S0US FLEX.
~AIDE : ,
AFFICHE SUR L°ECRAN L EH’EMBLE DES HOM3 DES COMMANDES
UTILITAIRES DISPOMIELES SOUS FLEX.

~AINE #

IDEM FOMCTION PPEFEDEHTE MAIZ DDHHE EH PLUS LA SfHTHXE
DE CHAGUE UTILITAIRE. .

-AIDE <COMMAMDE UTILITRIRE? .

AFFICHE LA SYHTAXE DE LA <COMMAMDE UTILITHIRE} SPECIFIEE.
~AIDE <COMMAMDE UTILITRIEE: <PROFOSITION DE SYNTHAXE>
DETECTE 21 LA SYWTAXE PROPOSEE POUR LA <COMMAMDE UTILITHIRE)
SPECIFIEE EST CORRECTE,

<PROPOSITION DE SYNTAWE: CORRECTE:AIDE AFFICHE LA SYNTRME DE
LA <COMMAMDE UTILITAIRE: SPECIFIEE EM TEMAMT COMPTE DANS SES
EAFLICATIONS DE LA SYMTHAXE PROPOSEE PAR LY UTILISATEUR.
APROPOSITION DE SYHTHSE: THCORRECTE:HELP AFFICHE LA PARTIE
IHLGPFEITE CE LA CPEOPDSITION DE SYHTAXE: FAITE PAR

TUTILISATEUR SUINIE DE "ERREUR .DE SYHTRAE".PUILS DE
LH SYMTAZE CORRECTE DE LA <COMMAMDE UTILITRIRE: SFPECIFIEE.
At
Planche 2
EUILD <R DE FICHIER®

FERMET DE CREER UM HOUVERU FICHIER (EATEMSION , THT

FAR DEFAUT,

CET COMMAMDE EST UTILE POUR FPEEP DE- PETITJ FIFHIEP"

SANS FASSER PAR “ECIT". :

LE «<HOM DE FICHIER: IHDI”HE HE DﬂIT PH: EAI“TER SUR LE

DISAUE THDIDUE,

AFEES AFFARITION DU WIbHE = LE TEATE PEUT ETRE EMTRER.
HTTEHTION! OH HE FEUT MODIFIER UNE LIGHE GIE FAR L INTERMEDIAIRE
DU BACK-SPACE OO DU ETRLE CEFFACE LA LIGHE: ET CECT AYHMT CHRLE
FETOLUR CHARIOT.

TAFER # POLE EETOURMER AU FLEX.

R S
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BIF

COMPILE

COPYy
DuMP
EDIT
FILES
FREE

1

- LOW-UP

MEMTEST
DLOAD
FRIHT
LICHECE,
FEEBUTLL
PEPLHFE
SBERFORS, 27!
STRRTUF
UHDELETE
"I-IH1EI1
AEAS
HHF




] Aide

+++AIDE BUILEL 1. ESSALLTAT

ZYHTRSE CORRECTE

BUILD <HOM DE FICHIERE:

FERMET DE CEEER LM HOLWERL FI!HIEF LEATEMZION .de

FHFR DEFAUT.

CET COMMAMDE EST UTILE POLR CREER DE PETITS FICHIERS

SAMS FASSER PAR "EDITY. o

LE <MIM DE FICHIER® 1.EZZAT. THT HE LOLT FRZ EHIETER LR LE
LISCE THOIGUE.

APRES  APFPARITION [ ZIGHE = LE TEWTE FEUT ETRE EMTRER.

ATTEMTION! OM HE PEUT MOLDIFIER UHE LIGHME BUE PAE L IMTERMEDIRIRE
[l BACK-SPACE OU DU CTRLY CEFFACE LA LIGHE? ET CECI AWAMT CHAGLUE
HETDUH CHARTOT. '

TRFER # FOUR RETOURMER Al FLEX.

+e+AIDE BUTLD 1.ESSAT.ALD
1L ESSATLALE

HTTEHTIDH POERTEMSION RISHUEE.

S HTHAE CDPPEVTE

BUILD - Hﬂﬂ DE FILHIEP/

PERMET DE CREER UN HOUYERU FIrHIER fEﬁTEH”IﬂH .TKT

PAR DEFAUT.

CET COMMAMDE EST UTILE 'POLUR CREER DE PETIT“ FIFHIER" '

BAMZ PAZZSER PAR "EDIT".

LE <HOM DE FICHIER> 1.ESSAI.ALC HE DGIT FARZ EVISTEP SUR LE
DISHUE THDIGMIE, R
APRES APFARITION DU ’IFHE = LE TEXTE PEUT ETRE EHFPEP
ATTEHTION! OM HE. FEUT MODIFIER UNE LIGHE @UE PER. L IHTEF
DU BACE-SFACE 00 DU CTRLA fEFFHrE LA LIFHE ET FElI H”HHT CHRALE
RETOUR CHARIOT. -

TAFEF # POUR. EETOURMERE AL FLEX.

+++RIDE BUILD 1.ESZAL.CHE
LLESEAT.CHD -
"ERREUR DE SvHTRARE"

Planche 3

+++AIGE CAT 1 ES.THT @ ,CMD . BAS

SYMTHHE CORRECTE

CAT <N@ DE LECTEUR: <{PRARAMETRES:
¥$APPELFABLE SOUS BRSICH# : '
PE&MET DE LISTER LE CATALOGUE DU LEFTEHP IHDIUUE.
?
-CAT 1 TOTD LISTE TOUS LEr MOME DE FICHIERS L) LEETEUR 1
GUl COMMENCENT PAR TOTO. - ‘
~CAT @ .TAT LISTE TOUZ LES HMOMES DE FICHIERS DU LECTEUR @
DONT LC° EﬂTEHJIDH EST EM .THT
OM PEUT AUSSI ECRIRE:
CAT @ .CcMk 1 TOTO
CAT & 1 .8%8 .0ouT
-CAT SEUL LISTE LES CATALOGUES CE TOUS LES LECTEURS FRETS.

+++

ECDIAIRE




+++AIDE COFY @8 1 ES AGCHD LBRS

SYHTHRE CORRECTE

COPY <FICHIER 1x <FICHIER Z»
COFY  <FICHIER 1> «<HB DE LECTEUR:

CORY <MB DE LECTEUR: <HB DE LECTEUR> <PARAMETRES:
SYNTRHE IDEMTIGUE A CELLE DE L'UTILITAIRE "FHT" MAIS!
¥¥H EST PRE ##HFFELHBLE SOUS BRSICHY
EX:

~COPY & 1 COPIE LE DISGUE 8 SUR LE DISOUE 1, -

~COPY 8 1 TOTO COFIE LES FICHIERS DU DISGUE & DDHT LE K.
COMMEMCEMT PAR TOTOLSUR LE DISGUE. 1.

~COPY @ 1 JTXT IDEM MAIS PREMD EM COMPTE LES
FICHIERS EM .TAT DU LECTEUR 4,

+4+4+ : :
e e e e S e e B e L B A D]

Planche 4

+HeRRIDE FOLISET 1LESSAT.THET +HGR

SYHTARSE CORRECTE

FooCOMMARDE -

F¥APPELRBELE SOUE BRZTCEE

FEEMET DE COFIER SUR LY IHFREIMAMTE TOUT CE QU1 . .
SYAFFICHE SUR LY ECRAM FEMDAMT LY ESECUTION DE LA COMMAMDE
UTILITAIRE LIST.

+HGF
"ERREUR DE SYMTAXE"

LIST «HOM DE FICHIER: <HO DE LIGHE 1-HD DE LIGHE 2 <OPTIOMS:
FXAFFELABLE S0OUS BASICEY ) ) .
FERMET DE LISTER LE FICHIER IHDIQUE CEICHIER "TESTE® »
“HMO DE LIGHE 1-M0 DE LIGHE &F +OPTIOHHEL 3
CELIMITE LH PORTION DU FllHIEF A LISTER.
CUPTIONS
H? HHHEPHWHTIHH AUTOMATIGIE DES LIGHES.
P PAGIMATION AUTOMATIGUE,

ot .
HRRIDE FOLTET LUESSAT. TET 188-208 P

SYHTRSE CORRECTE

P COMMAMDE = :

FEAPFELAEBLE S0US BRSICE®

FERMET DE COFIER SUR LY IMPRIMAMTE TOUT CE &I

SYAFFICHE SUR LY ECRAM PEHDAMT L ESECUTION DE LA COMMAHDE
LUTILITRIRE LIST.

SYMTHSE CORRECTE

LIZT «HOM DE FICHIER) <M DE LIGHE 1-HO DE LIGHME 2x <OFTIOMS:
FXAFPFPELABLE SOUS BRSICEA
FERMET DE LISTER LE FICHIER I.ESSRILTAT CFICHIER "TEXTE" ».
SHO DE LIGHE 1-HO DE LIGHE 2 0 OFTIOHHEL
LELIMITE LA PORTION [4) FICHIER A LIZTER.
COPTIONS
Mo HURMERDTATION AUTOMATIOUE LES LIGHES.
Fo PRGIMATION AUTOMATIRUE,

+
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LOGICIELS DE BASE -
Programmez en Pascal
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GESTION DES FICHIERS
SEQUENTIELS

En Pascal, tout périphérique est considéré comme un fichier :
certains peuvent seulement étre lus (ex : clavier), sur d’autres on peut
seulement écrire (ex : vidéo), enfin d’autres permettent lecture et écriture

(ex :

Pour bien comprendre le fonction-
nement d’une lecture ou d’'une
écriture en Pascal, il faut étudier le
concept de ‘‘fenétre’’.

Lorsgu’on ouvre un fichier en lec-
ture, la fenétre (un emplacement
en mémoire) est remplie par le pre-
mier élément du fichier, EOF (end
of file) .est mis & faux ainsi que

disque ou bande magnétique).

EOLN (end of line : pour les L’instruction

fichiers a structure de ligne). RESET (F,NOM) ;

On accéde a cette fenétre par un ouvre le fichier NOM en lecture et
pointeur. Par exemple si un fichier charge le premier élément dans la

F est déclaré ainsi : ‘ fenétre.
ELEMENT : =F1;
VAR range dans la variable ELEMENT le
F: FILE OF T_ELEMENT ; contenu de la fenétre.
ELEMENT : T_ELEMENT ; f{on GET(F) ;
explicitera le type plus loin) range dans la fenétre le compo-
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sant suivant le fichier. (EQF est
positionné & VRAI si le fichier est
terminé, dans ce cas le contenu de
la fenétre est indéterminé).

A linverse pour écrire, il faudra
ouvrir le fichier en écriture par :
REWRITE(F,NOM) ;

Puis ranger le contenu de la pre-
miére variable dans la fenétre par
Vinstruction :
Fi: = ELEMENT ;
enfin I"écrire par :
PUT(F) ;

A noter qu’'il n‘existe pas en Pas-
cal standard d’instruction de fer-
meture de fichier, cependant en
U.C.S.D. il faudra ajouter :
CLOSE(F,LOCK) ;

Voyons maintenant
RECORD ;

TYPE

T_ELEMENT = RECORD
ARTICLE : STRING ;

NUMERO : INTEGER

le type

END ;

Si on déclare V de type
T__ELEMENT, on accédera au
champ ARTICLE par V.ARTICLE et
au ¢hamp NUMERO par
V.NUMERO. :

V désignera |'article tout entier.

Il est possible d'imbriquer des
enregistrements, ainsi s'il existe
une date limite de vente pour cha-
que article, on aura :

RECORD
ARTICLE : STRING ;
NUMERO : INTEGER ;
DATE : RECORD
JOUR : INTEGER ;
MOIS : INTEGER ;
ANNEE : INTEGER
END
END ;

Voici un exemple de saisie puis
d’affichage des composants d’un
fichier structuré.

Vous pourrez le modifier en n’affi-
chant par exemple que les articles
dont la limite de vente est dépas-
sée ou en affichant la validation de
la saisie.

Michel Dumont

1 2 1:d 1
2 2 1:d 1
3 2 1:d 1
4 2 1:d 1
5 2 1:d 1
6 2 1:d 1
T 2 1:d 1
8§ 2 1:d 1
9 2 1:d 1
10 2 1:d 1
11 2 1:d 1
12 2 1:d 1
13 2 1:d 1
14 2 1:d 1
15 2 1:d 1
16 2 t:d 302
17 2 t:d 647
18 2 1:d 692
19 2 1:d. 693
20 2 1:d 734
21 2 1:d 735
22 2 1:d 735
23 2 1:d 735
24 2 1:0 0
25 2 1:0 0
26 2 1:0 0
27 2 13119
28 2 1:1 48
29 2 1:1 48
30 2 1:1 48
31 2 1:1 48
32 2 1:1 48
33 2 111 48
34 2 1:1 48
35 2 1:1 48
36 2 1:1 62
37 2 1:1 62
38 2 1:2 62
39 2 .1:3 62
40 2 1:3 75
41 2 1:3 94
b2 2 1:4 107
43 2 1:5 107
4y 2 1:5 120
45 2 1:5 137
46 2 1:5 150
57 2 1:5 187
48 2 1:6 - 187
49 2 1:6 200
50 2 1:6 210
51 2 1:5 217
52 2 1:5 229
53 2 1:6 241
54 2 1:7 241
55 2 1:7 250
56 2 1:6 257
57 2 1i4 257
58 2 1:2 257
59 2 1:1 269
60 2 1:1 277
61 2 1:1 297
62 2 1:1 297
63 2 111 297
64 2 131 297
65 2 1:1 297
66 2 1:1 297
67 2 1:1 297
68 2 1:1 297
69 2 1:1 297
70 2 1:1 297
71 2 1:1 310
72 2 1:1 329
73 2 1:1 341
T4 2 1:1 355
75 2 1:1 359
76 2 1:1 377
77 2 1:1 383
78 2 1:2 393
79 2 1:3 393
80 2 1:4 393
81 2 1:5 393
82 2 1:5 4o2
83 2 1:5 415
84 2 1:5 427
85 2 1:5 477
86 2 1:5 484
87 2 1:4 499
88 2 1:2 U491
89 2 00

program FICHIER

type X
T_ELEMENT=RECORD
ARTICLE : string ;
NUMERO : integer ;
DATE : RECORD
JOUR. : integer ;
MOIS : integer ;
ANNEE : integer
END
END;
var
SORTIE : text ;

F : file of T_ELEMENT ;

ELEMENT : T ELEMENT ;
REP : char ;
NOM : string ;
TAB : integer ;
begin

writeln(chr(12),'banjour , lere etape : lecture ...');

(*

- salsie et ecriture sur disque ~
*)

rewrite(F, W5:FICHE!) ;

with ELEMENT do
repeat
write('Nom de 1''article : ') ;
readln(ARTICLE) ;
if ARTICLEL>** then
begin
write(*numero : *);
read1n{NUMERO) ;
write(*date limite : {jjy< P<mp¢ Xaadt);
- readIn(DATE.JOUR,DATE.MOIS,DATE. ANNEE) ;
repeat
wreite('a.k 7 *) ;
read(REP) ;
writeln ;
until REP in ['0',’a*,'N','n*] ;
if REP in ['0*,'a'] then
begin
F?=ELEMENT ;
PUT(F)
end.
end
unti1{ARTICLE = '') ;
clase(F,LOCK) ;
writeln(‘*c*test fini pour la lecture ...') ;

(*
~ lecture du fichier -

write(*quel est le nom du fichier de sortie ? ');
readln(NOM) ;
rewrite(SORTIE,NOM);
reset(F,'¥5:FICHE");
TAB := 15 ;
writeln(SORTIE, 'Resultat des courses :');
writeln(SORTIE);
while not eof(F) do
begin
with ELEMENT do
begin
ELEMENT 1= F?
write(SORTIE,ARTICLE:TAB);
write(SORTIE,NUMERO: TAB) ;
write(SORTIE,DATE.JOUR: TAB,'~',DATE.MOIS, '~',DATE. ANNEE)
writeln; '
get(F)
end
end
end.

End of Compilation.
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W
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W,

4
" 4
4

£

- 4
4

SORTIE

FIN

Affiche
les 2
octets

Octets
suivants

S.I.: secteurs initiaux
S.F.: secteurs finaux
S.C.:-secteurs courants

0.C.: octet courant

Secteurs
suivants

T
1
I1 y & ung possibilité de sortie dans Te cours du programme sur une erreur de lecture.
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LOGICIELS DE BASE

COMPOCT

Ce programme permet de comparer

octet par octet
deux zones de deux
disquettes.

Tous les octets différents (L §

sont affichés.

Il se lance par la commande :
+ + +COMPOCT
NO DU DISQUE 1
NO DU DISQUE 2

Le programme affiche alors :
SECTEUR INITIAL N : 0001 ?

ou N représente le numéro du lec-
teur.

0001 est la valeur par défaut du
secteur initial. Tapez une autre
valeur pour le secteur initial, sous

%

%

2] oy

$ &3

:
w3
) @ =
R B @‘@’
&
(5 & e
o/ /& &
N L& 4
B A

Faire de méme pour le secteur final.
La valeur par défaut du secteur
final est le contenu des octets $26
et $27 du SIR (secteur 0003).

Le programme affiche les octets
qui different sous la forme :
AABBCC:DDE

FFGG CC: HH I

avec :

CC : Numéro de l'octet dans le
secteur

T Vool
At AIRE

AA : Numéro de la piste

BB : Numéro du secteur

DD : Contenu de l'octet en hexa-
décimal

E : Contenu de l'octet en ASCII

Pour le lecteur 2 :

FF : Numéro de la piste

GG : Numéro du secteur

HH : Contenu de l'octet en hexa-
" décimal

| : Contenu de 'octet en ASCII

la forme PPS'S, ouretour du chariot. | Pour le lecteur 1 : David Mery

Table des symboles
BIMNAGD CER& COUNT  C118 COUNTI 115
! EMDLES 10t ERREUR CLES ERROR CZ208
L300 FLEX CDOE FMS D4C& GETHEX CD4Z
Co4a IRIITME C1D2 - LECARL CI1ZE LECARZ Cral
it L Cciia LECTAR CI19E LECTHO 125 LECTRF CICD
LECTEY CELE MAIML  C2306 MESS1 CZOE MESE2  OE23
MESSE MESSBS CELE MESSS  CI82 0 Ni CE2DF N2 CEF&
MEXT MEXTL  (CR2ES HNEXT2  CZFC  NEXTSE C2Di OCT1 CL13E
oCTz Fl CLo5E Fe2 C10oD FCRLF CDZ4 FF1 103
FE Il CLol FI2 109 FISTE €111 FMi CLo7
FETRIM CD1E READ CIiFE READLI CIEL READZ C1EE
Gl G502 1oE SECT iz 5F1 2104 B2 G0
102 BIZ 105 EMA D108 s5M2 Liio SUITE. CZ74

Db VRS 1o
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Compoct

DN B SRS I S 8 QRS O

PIRGE

+
-

SEI S

C1O0
C1oO0 01

Cciol

CLoR
ClLO=
104
C105
C10&
CLO7

2108

cioe
C1LoA
ClOR
cLoc

C10D

C10E
CloF
CrLio

Cii1

OFT FPAG

X

¥
* : '
FOOK KKK HOKK K KKK KKK KKK KKK KKK HOK KK KK K oK K K K
¥ UTILITAIRES COMPARAISON DE 2 DISAUETTES

OCTET PAR OCTET -

X

¥

¥ SYNTAXE: COMPOCT <NO DRIVE 1 <NO DRIVE 2k
b3 ) Y
X
X
X

FAR DAVID MERY (MICROTEL CLUE VANVES)
KRR KKK KKK K KKK KKK KO K KKK K Kok K KKk kb ook Xk ke
X
b3

ORG - HC1 00

YRS FCB 1 VERS ION
*
¥ DECALARATIONS FOUR LE LECTEUR 1
*
FI1 " RMB 1 FISTE INITIALE
5I1. RMB 1 SECTEUR IMITIAL
FF1 RME 1 FISTE FINALE
8F1 RME 1 SECTEUR FINAL
FC1 RME 1 FISTE COURANTE
501 RMB 1 SECTEUR COURANT
FM1 RME 1 FISTE MAXIMALE (SIFR)
5ML RMB 1 SECTEUR MAXIMAL
¥
¥ DECLARATIONS FOUR LE LECTEUR 2
x :
FI2 RME 1 FISTE INITIALE
g512 RIME 1 BECTEUR INITIAL
FF2 RMB 1 FISTE FINALE
SF2 RMB 1 SECTEUR FINAL
FC2 RME 1 FISTE COURANTE
802 RME 1 SECTEUR COURENT
FMZ RMB 1 FISTE MAXIMALE (SIF)
SM2 FME 1 SECTEUR MaxIAM.
¥
%
FISTE  RME 1 FISTE COURANTE




4.4
45
A
=

4
45
o

G0

=
ad

4
e
et

G,
ook

L]

A i

ci19
CLLIR
C11E
CL20
C1273

C12a%

0128
el
C1ED
L1aF
C1Z0
C1eEe

C174

C1ES

e

-C1ZB

C1Z3E
G141
ci44
Cl46
Ci49
Cr4ac
CL4F
C1a2
C155
cLsd
C15E
C15E
Ci1&0
Cl1a3
Clée
CLaw

00

8D
=7
8D
F7
20
BD

e
)

8C

)
Al

ah
=7
1F

ey
A

8E
BD
7E

B&
17
8D
B
BF
8E
BF
17
EC
FD
FD
8D
EE
BF
BE
B

840

CECO

CDOZ

CDLE

£D4z
cD4as
CDiB
CDhz4

D40&:

o12}
L7
Q3
£118
i9
cD4g
OR
0004
Qb6

Q=
10

CE05
CRIE
CDoO=

C117
QOaE
7C
Ci11
Ciotl
QOO0
C105
Qoec
88 &é&
CLo7
Cii1
3]
Ccl11
CLoz
C101

0105

.

SECTEUR COURANT~

SECT RME 1

0CcT1 RMB 1 OCTET COURANT DU DRIVE 1
ocT?2  RMB 1 OCTET COURANT DU DRIVE 2
COUNT16 FCR Q. )

COUNT RME 1 COMPTEUR 8 RBITS

LECT1 RME’ 1 NO DU LECTEUR 1

LECTZ2 RME 1 NO DU LECTEUR 2

¥

¥ :

FCE1 EQU $(840 TAMFON SECTEUR FOUR DRIVE 1
FCrZ . EGUW SCECO TAMPON SECTEUR FOUR DRIVE 2
¥

% B

FLEX EGL $CDOE

FETRING EQ@U . $CDLE

GETHEX EQU $C042
INDEC EQU $CD48
INBUFF EGU $CD 1K
FCRLF  EGU ~ $CD24

FMS EfIU $DA 0L
g . ; : ‘
¥ LECTURE DES NO DES LECTEURS
¥ : ‘
DEEUT ~ BSR LECTNO AQUISITION NO DE LECTEUR i
CBTR . LECT1 _ o '
ESR . LECTNO AGUISITION NOQ DE LECTEUR =
STE LECT? :
ERA LECARL . ‘
LECTND -JSR° INDEC ROUTINE DE LECTURE
BCS ERREUR ' : S
THMPYX  #%4 g .
BCC ERREUR ERREUR G1 LE NOX4
TSTR
EEQ ERREUR
TFR %D
RTS ‘
X
¥ SORTIE SUR NO INCORRECT
ERREUR LDX - #MESS1
: . ISR FESTRING
JMF FLEX
%
X

% LECTURE DU NO DU SECTEUR INITIAL
¥ ET DU NO DU SECTEUR FINAL D DRIVE 1

- v

LECARI LDA LECT1 INITIALISE AVEC LE NO LECTI
. LBSBR  INITMESS
BSR LECTFI LECTURE NOQ SECTEUR INIT. 1
L.DX PISTE v
8TX FIi
1.DX HHOOOT LECTURE DU SIR
8TX  FC1
LBSR  READI .
LDD $66, X OCTETS $26 ET $27 DU SIR
STD- PM1 .
STD FISTE :
BSR - LLECTRF LECTURE MO .SECTEUR FINAL 1
LDX  .FISTE
STX PF1
LDX | FI1’
5TX FCL
« v

¥ LECTURE DU NO DU SECTEUR INITIAL
v 2 -




g poct
 [Tgcompes

110 % ET DU NO DU SECTEUR FIMAL DU DRIVE 2
111 b o :
112 C14C Ré C118 LECARZ LDA LECTE INITIALISE AVED LE NO LECTZ
113 C16F 8D b1 ST BSR INITMESS ’ ' ,
114, 171 8D 4F : BSR’ LECTFI LECTURE NO SECTEUR INIT. o7
115 C17% BE ci1t - LDX FISTE :
114 CL17&4 BF cLoe T B8TX PIZ : :
117. C179 8E 000= © LDX #$0007T LECTURE DU SIK
118 CL7e amF C1LOD 85TX FC2 :
11% w017F 17 0040 o LBSR READZ
120 . £182 EC 88 44 S LDD $hb, % QCTETS %26 ET %27 DU BIFE
L5 ci18% FD C1OF : 8TD FM2
el o188 FD C11t ~ STD FIGTE ‘
C18E 8D 40 : BSR LECTFF  LECTURE ND SECTEUR FINAL Z
CLBD BD . CD24 - JBR FORLE SAUT DE LIGNE
0190 BE ciit . LDX FISTE o
C19r BF CLOE 5TX PF2
Ci%é6 BE ci09 LDX FIZ-
0199 RBE C10D gTX - =)
Ci%2C 20 75 EBRA TMAIN
*
¥ ROUTINE DE LECTURE DE L ARGUMENT
C1%E Bé c1i11 LECTARG LDA FIBTE CONVERTIT ND FISTE
CLal L7 0112 . LESR  RIMABC . EM ABCII ‘
C1684 ED 88 16 STD 22.% MODIFIE LE MESSAGBE
C1A7. B& £iiz ’ L.DA HECT . COMVERTIT MO SECTEUE
Clias 17 0109 LESR  BINASC EN ABCIT :
CcLaD ED a8 18 STD il Y MODIFIE LE MESSHEE
CiBD 17 OR&LE - LESR STRING :
ClEE 17 OB&S LBSR . INBUFF LECTURE DU CTAMFON LIGENE
31 B& BD oD4z J8R GETHEX COMVERTIT LE MO EN HEYXS
C1Eg 25 0& o ' BCS EMDLECT
C1IBE 3D TSTE R
CLRC 27 O3 BER ENDLECT
C1BE RBF ci111 STX FISTE T8I LE N0 EST CORRECT
Cciel 9 ENDLECT RTS E
* .
¥ ROUTINE D?AFFICHAGE SECTEUR INITIAL
% !
CiCE BE D001 LECTFI LDX HEO001
CLeE BF citt CBTX FIGTE
£iC8 8E €342 ' LDX H#HMESST
CLOR 20 DL - BRA LECTARG
X
¥ ROUTINE D°AFFICHAGE SECTEUR FINAL
* - R . N -
C1CDh BE Coe2 LECTRF  LDX HMESS4
CLDO 20 oo BRA LECTORG
% INITIALISE LE MESSAGE AVEC LE NO LECTEUR
* : ' A
C1DE 8A 0 INITMESS ORA HHT0
CiD4 BE . CE4m . DX - HMEBSZE
C1D7 A7 a8 12 STA 18, % .
CiDA BE . C367 LDX HMESE4
1DD A7 88 12 : S5TA = 18.X
CiEQ 3 RTS
A Oy
X ‘
¥ ROUTINE DE LECTURE DU SECTEUR
% COURANT DU DRIVE 1
: ¥
C1E1 BE £840- READ1 LDX #FCE1
C1E4 B c1i7 LDA LECT1
C1E7 A7 o% o .. 8TA . IJX
C1E9 FC o C1O5 . .LDD .. FC1
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ClEC

C1LERE
ClF1
CiF4
CiFé&
CiLFe

CLFR
CIFE
RO
CZOZ

G200

D207 3

Czo8
200
CZ0D

G210

CZ1z

C2ib
C21A
CR1E

CE221
e
CEa9
CEZR

CEZD

Lm0
CEx3
CaEa
CoTmg
CREA
CRED
0240
CE4AT
L4
Cra7
G40
CEaD

CE4F
Lot
EPprae: s

CE54
Ca5s

SE259

Casc

aE
Bé&
A7
FC

20

ED
8
A7
ED
2é

5
BE
ED
7E

FC

1OBZ
1022

FC

1OBT
1023
8D
8D

8E
86
a7
AT
B&
81

oD BRA READ
* .
¥ ROUTINE DE LECTURE DU
¥ COURANT DU DRIVE 2
® o ,
CH00 READZ  LDX #FCRZ
o118 LDA LECTZ
ks g5TA I.X
Ci0D LDD FC2
00 BRA READ
X
¥ ROUTINE DE LECTURE DIS
X
88 1E - READ HTD FOL N
O LDA #59
54 5TA 0. X
D4Os JSR FMS
01 BNE ERROR
' RTS :
% .
¥ SORTIE SUR ERREUR DE L
10 ERROR FULS X
Cren LDX HMESS2
CDIE ISR FSTRING
CooE JME FLEX
X .
X . '
¥ ROUTINE PRINCIFALE
* C
¥ TEST SECTEURS FINAUX
. * AN
CLOS MAIN L.DD PC1
Cio3 CMFD PF1
QOE4 L.BHI ~  END
CLOD LDD FCZ
C1OH CMFD FF2
OO0y L.BHI END
Eé EBSK ~READ1-
o1 BSR READ?
Ciib CLR COUNT
COMFARE LES 2 OCTETS
*
cesa MAINL L.DD HFCB1+64
ci15 ADDD  COUNT16
01 TFR D, X
84" LDA 0. %
C113 85TA osTy
C&HO0 LDD #FCR2+64
£Ls ADDD COUNTL&
o1 TFR D.X
&4 L.DA X
Ci14 8TA ocTR
C11s CMPA  O0TL
5F BEG NEXT-
P o
¥ AFFICHAGE DES 2 QCTETS
*
es=lel LDX #MESSS
20 DA HEHDO
OE CBTA 14,X
88 23 5TA TE LK
Ci13 LDA ocTi
20 CMPA HED20

SECTEUR

GHE

CODE DE LECTURE

ECTURE DISGUE

COMPARE FISTE SECTEUR COURAHN

ET FISTE SECTEUR FINALX

1

COMFARE FISTE SECTEUR COUREM

ET FISTE SECTEUR FIMNALIX

LECTURE SECTEUR COURANT
LECTURE SECTELUR
INITIALISE LE COMFTEUR

SAUVE L7 OCTET COURANT 1

SAUVE L"OCTET COURANT 2

SI EGALITE DES 2 OCTETS

- MODIFIE LE MESSAGE
MET Un ESFACE

MET LTOCTET 1
BI IL. EST EM ABCII

COURANT

0
e,

1

-~
an

25




(87
7E
02
OF
ci14
20
07
7E
(O
86 20
LCI0S
D
34
CLog
6
(s
Cils
2 F,‘
(0151
88 14
[ 25 5 .

s
Plis]

OR
100D

8%
OF
OA
[m )]
o7

30

L1035
OOOE
L 05
c1LoB
0&

TESTZ

SUTITE

*
X

X
¥*
¥ OCTETS SUIVANTS
X
N

ELO TESTZ
CMPA . #%$7E
BHI TESTZ
8TA 14, %
LDA ocTZ.
CMPA #4200
BLO SUITE
CMPA  #$7E
EHI SUITE
STA 35,
LDA FC1
BSR EINASC
STD 0, X
LDA 801
BSR EINASC
5TD 2,0
LDA COUNT
BSR T EINASC
5TD 5, %
STD 2, X
LDA 0CT1
BSR EINASC
STD 11, %
L.DA FO2
BSR EINASC
STD 21,
LDA sc2
BSR BINASE
STD 23, X
LDA OCT2
BSK BINASC
STD 3, X
JSR FSTRING
INC COUNT
BEQ NEXTSEC
LEBRA

MAIN1

AFFICHAELE

IDEM AVEC L"OQUTET
FISTE COQURANTE 1
SECTELIR

COURANT 1

NGO DT OCTET DANE LE

OCTET 1 EN HEXA

FISTE COURARNTE

SECTEUR COURANT =

QUTET 2 EN HEXC

51 FIN SECTEULR
AUTREMENT

¥ ROUTINE DE CONVERSION D7LUN NERE

¥ BINAIRE DANS A
¥ EN ASBCII DANS D

*
BINASC

BINM1

BINZ

X
¥

TFR
ANDE
CMFE
BL.O
ADDE
ADDE
LSRA
LSRA
LSRA
LERA
ANDA
CHMPa
BLO
ADDA
ADDA
RTS

EN 2

A.RB

HHOF
#40A
EINI
HEO7
#4430

HEOF
HH0H
BRINZ
HHOT
#EZ0

¥ SECTEURS SUIVANTS

*

NEXTSEC LDD

CMPD
BEQ
CMPE
BLO

FC1
HBEOOOA
N1

SM1
NEXT1

CHIFFRES

HE X%

CHIFFRE DE DROITE

CHIFFRE DE GAUCHE

TEST FISTE G,3IMFL
SI FIN FIETE ©

SECTENR

DENSIT
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106
C105
C1LOé
Ci0oD
L0000
(w}]
110
0b&
C1oE
C1oD
C1OE
FF11

@rrewr () dBetectBee (s)

M1 CLR
INC
MEXTL INC
L.DD
CHMFD
EEQ
CMFPE
BLO
e CLR
INC
MEX T2 INC
) LERA
*
X

SC1 3

FC1

St

FC2

HPOQOOR TEST. PISTE
2 31 FIN FIS
aMz2

NEXTZ '
8C2 i HTLEIN. RISTE
FC2

SLE

MATIN

¥ RETOUR Al FLEX

X

EEND JMP
X

*

¥ MESSAGES
¥ ‘
MESS1 FCC

. FCR
MESSE2 FEE

FCB
MESS.3 FCC

FCE
MESS4 FCe

FCB
MESSS FCC

FCB -
END

FLLEX

"—— NUMERD D'UNITE INVALIDE

$4
e ERREUR DE LECTURE DIESAUE

4

" SECTEUR INITIAL N FAH

$4

" BECTEUR FINAL M H-H

H4

"HHHH HH @ HH A HHHM - HH

%4
DEBUT




LOGICIELS DE BASE

DICHO TO MICRO

Une sorte de tri parmi plusieurs : la dichotomie.
Vous saurez tout & son sujet en analysant le listing et en observant la
méthode pas a pas pour vos lexiques. '
Exercez vous par exemple sur les utilitaires du FLEX.

Premiere
- présentation
du programme

Ce programme de tri alphabétique
est soit analytique soit rapide avec
" des phases intermédiaires.

li a le mérite non seulement de per-
mettre un listage du tri effectué,
mais encore d'étre I'outil pédagogi-
que qui vous fera comprendre la
démarche.

D’une part, gréce :

1) aux variables choisies pour étre
lues avec facilité.

2) a la clarté du listing et de ses

nombreuses remarques ‘‘titres’’ et
explicatives,

et d'autre part :

3) & la possibilité de suivre pour
chaque mot, si vous l'avez choisie
les rangs significatifs des subdivi-

. sions réalisées.
De toutes facons, les nombres de

subdivisions apparaitront pour le
dernier mot rentré qui vous sera
rappelé en cas de distraction, ainsi
que pour la totalité des mots qui
viennent d’'étre triés.

Dernier point : il accepte tous les
MOTS COMPOSES et les chiffres,
mais, attention, pas les minuscu-

les accentuées !l!

Tout nouveau choix ‘en cours de
saisie s'effectue par la frappe d'un
signe particulier 3 la place du mot a
rentrer car celui-ci ne figure pas
encore dans la liste. Seule sa nou-
velle position d’insertion est préci-
sée. |l sera dans la liste au prochain
mot rentré, ce, pour que les rangs
significatifs correspondent a la liste
affichée.

La liste de ces signes est constam-

-ment affichée & l'écran avec la

commande .en anglais (choisie
pour sa concision).
Le reste de la présentation et le

‘MENU sont dans le listing.

Bernard FRANC

Liste des varlables avec leur signification en francals

I N Y
CAFE s i s enanas
CLE oot i e nas
FOLE e s s e v s anans
FILM i ii v
FELE e i e v

R
EF vt v s wnsnannnns

L it iinsnannnas

LEMOTE ... ivnerans

MOCOMSAMF o v v en v v n

2,
=T
TEAMAETF v n e v nwnenns
CRTOTSURY v e s s eu
CCFTSURBDIY v e e v we n
B i
Fr vt e nnnnnnnnnnnnn

#
."V.
-

T 2 2 & % &£ 3 % w oW o= E x Z 2

I.":
§'-‘.""'
CMOTPOSY v e e e e n

.

Utilitaire

Caracteére

Clignctement

Escape

Efface 17&cran

Fin de Clignotement

Fin d'Inversion Widéca

Fin de soulignement

Inversion Widéca

Valeurs correspondant aux commandes
Répconee ON & un INPUT

Le Mot...aque 170on rentre .
Mot Composé Sans Trait d'Union
Réponse 0N & un INPUT

Soul ionement

Texte en Maduscules

Compteur Totalisateur de Subdivisions

Compteur de Subdivision
Udleur ASCII de Caracteére
Yaleur AECII de la Premiére lettre de
Boucle FOR MNEXT
Drapeau de Commande
Mot Position
Drapeau pour un Mot Comoosé
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FEBDEMOTY v vvssres.. MNombre de Mots
FafGIHFLS oo Rang Inférieur
REMMOT o s v v v e v o e Rang Moven
RefdSUFY wov e ens v RANMG Supérieur ‘
TH e e e vesssesss Compteur de Traits d Unian
e wawvinieanerens Maleur ASCIT du Caracteére
entré. au clavier
MOTCOMPAAMF Y ..., Tdbledu de Mote Comn0=é=
) avec Traits d 'Urnion
MOTCOMEAME (%) ..., Tableau de Mots Composés
~ . zans Traits d'Union
MODLIST$4%) ....... Tableau de Mots de (la) liste

Ly B SR Y N

LB 0 P S 00~ O

SO O R Y S I o B U B e B oy B R e

OB O Bdo= 0 000~ O

YRS

PO DU DU T BACURE 3w I o B on SR X IR R B

Rl

Y

Cho L Ly 00 bO - =

(IR SURE CUI PR P XU TS I (VI S YT OV B O N S B T L S S W i ey

o5 0s

s YR I B oy B P IR Uy

T P L0 RO e I OO

R R N O ORI R O TR IR FY

E¥=CHR$ 272 tEFa#=CHR$ {1 27

CIVE= E$+CHP$-??3.FI“$ E$+CHR$(?2) ; SL$= E$+CHP$(9@) FSlL$= E$+CHR$‘89>
CLE=EF+CHRF P2 s FOL$=E$+CHR$ (730

PRINTE$:;"z !":IU$,bL$;" TRI-ALFA dit CHOTOMICY ocu ": '
PRIMT" "DICHOTO-MICROY #% COPYRIGHT : Bernard FRANC *% " ;FIU$; FHL$
EXEC, "TT:-ET Wh=8 PS=p" PRINTEFAS$ ‘ o ;
FRIMTTAES & ;“'HLUT PP GPLCo4?) s TWE " PRESENTATION ";FIVs
PHINTTQBL&., Je m appelle “CHOTOMICY. Auparavant on m”appellait "
PRIMTTABCZ) 1" tovdiours "TRI-aLFAY, (] caracteres maximum pour mon
PRIMTTAE(2) :"et comme on disait “TRI-ALPHA DICHOTOMIQUE’ ;, mai, "
PRIMNTTARE(Z) :"ie comprenais “TRI-ALFA&Y dit ’CHOTGMIC’.‘&IOPS A7ai"
PRIMTT&B'33- prie 1 habitude ce nom ..."

PRIMTTHEL
FRIMTTREBOZ) ;"grecaque @ soit, ils mettent un “K’ au. lieu du “C°
FRINTTRAECZ) 1 "ce qui Ffait "KHOTOMIC’, scit ils mettent 1a Jettre
PRIMTTAB{Z2):"& 1a suite de mon nom, comme suffixe, ce gui donne :
PRIMT" “COTOMICY ... ra” " ‘

FRIMTTAECS) :"J7&i0 probablement un ancetre grec, mais c est tolt !
PRINTTABOZ);"Je suis autant “logiciel” aue Detlt—urdynateur’“
PRINTTAEY '
PRIMTTAECZY :"au’on me donne ! Yous pouvez m’appeler ZCHOTO'"

Ch

od g

Yi'"Certaine me font enrager en me rane]lant mon urno:ne"'

"ou autant “CHOTO que “MICRQ*, ‘CHOTO’, c‘est le surnom

PRIMTTABOZ) t"car on va surement syvmpathiser et vous viendrez kien' .
PRIMTTAB(3) ;"scuvent m apprendre de nouveaux mots, n‘est-ce-pas "

PRIMTTAEL&Y s "Comme on dit & un copain : “Dis, Bernard,...”"
PRIMTTAECZ) ;" tu peux me dire ... Dis, CHOTO-MICRO,... "
PRIMNTTAE(Z) :"C7est comme cela que 4’ai eu mon deuxieme nom : "y
PRIMT"“DICHOTO-MICROS " . : . Co
PRIMTTAECS? 1 "Mais de bavarde...et vous voulez trier vos mots !
PRIMTTREC &) s "Pour obtenir les commandes a la carte. frappez sur |
FRIMNTTAREC 2 1 "barre d'espacement L

Wrn=nS OO INCHS (@) )

IF We=32 THEM PRIMTEFa$ ELSE PRINTEFA%: COTD 298

n

PRIMNTEF "z !";IlM 8L »NO LIST <FLIST | f+‘LIqT ALL (*\E¥IT L& M0

PRINT"&LFes LIST (& >END-PRINMT CUYFASTY ;FIVS ;FS
PRINTTABCSS) s IU$:" M E N U ";FIUS .
PRIMNTCHRS (7) ;

FRIMT"  » FOUR TRIER ALPHARETIQUEMENT OS MOTS, REMTREZ LES L‘UN APRES®

FRIFT" L'AUTRE APRES LE <?>, EN MAJUSCULES oU MINUSCULES."

PRINT" -+ JE POSITIOMME, S°IL Y & LIEU, LE MOT PAR DICHOTOMIE :"
FRIMT" DIVISION ET SUBDIMISION DE 2 EN 2 DE LA LISTE "

FRIMTY =UM COMPTEUR WOUS INDIGUE POUR CHAQUE MOT LE NOMEBRE

PRIMT" © SUBDIVISIOMS OPEREES. IDEM, POUR TOUS LES MOTS."

PRINT" % 1- 31 VOUS UOULEZ SUIVRE LA POSITION DES RANGS qIGNIFICﬁTIF”"
PRINT" FRAFPEZ DERRIERE LE < ? > 3 -

FRIMT® « % r=LIST 1 ....,..... POUR UN - MDT"

29




Dchoto- icro
[ Richoto-micr

d&@ PRIMNT® ¢ + > = LIST ALL +.v.v.... POUR CHAQUE MOT"

478 PRINT® ¢ ' 3y = NO LIST v....... POUR NE PLUS LA SUIVRE" .
456 FPRINT" % 2- POUR NE PLUS VOIR LA LISTE APPHABETIQUE, FRAPPEZ ..."
476 PRIMNT® ¢ & » = NO ALFA LIST"

Sae PRIMTY # 3- POUR UN TRI RAPIDE SANS AUCUN AFFICHAGE, FPQPPEL e
ste PRIMT" ¢ % » = FAST "

=26 PRINT" * 4- POUR .VOIR OU IMPRIMER.LA LISTE TRIEE FINALE,"

538 PRINTY . COMPREMNANT D’ EVENTUELS MOTS COMPOSES, FRAPPE“"

S48 PRINT® < £ » = END-PRINT"

S5@ PRINT® # S- POUR ME QUITTER (SANS IMPRIMER LA LIqTE). FRAPPEZ ..."
548 PRINT® < % > = EXIT"

S7e PRINTTAB(R) ; Ik$-" »*¥ATTENDRE LE BIP OU LE ¢ ? > POUR RENTRER "3
S86 PRINT"LE MOT SUIVANT #% "iFIVS

7@ DIM MODLIST$(1@@a@> ,MOCOMSANS (50) MGCOMPAU$(58)

s8@ REMS NO LIST

s1@ Ke=1

REM~ K¥=1 : PAS D’AFFICHAGE DES RANGS SIGNIFICATIFS

PEMS Ras=d Ht- t— 1 LHHLﬂ: g " " B oA I T L S R A TR

REM: Kiu=2 " u " L POUR TOUS LES MOTS

REM. Kix=4 : P&S DY " DE LA LISTE ALPHABETIGUE

REMs K4=% : TRI RAPIDE

=@ : CPTOTSURX=8

PRIMTCHR$(7) ;

CPTSUBDIN=0

INPUT LIME LEMOT#

Fri=&SC{ LEMOT$)

IF (FY%s=&5 AMD FX<=98) OR (FX»=7 AND F¥%<{=122);0R Fx=33OR Fui= dqﬁH Fr=32&
OR Fw¥=37 OR F%=42 OR F¥=43 OR FZ=44 THEN A=A ELSE 480

IF F¥<{»&4 THEM 7&@ .
REM < & MO ALFA LIST

X R N 5

A, T

Cre e
J L

g 00

AR R DR U G R V)

SR RN BN B A 1

-]

o~

2@

4

7S K¥=4
748 PRINTCHR$(7)

778 IMPUT LIME LEMOTS
728 IF F¥<»37 THEN 23@
7PE REM < ¥ FAST
EE Kw=S

18 PRINTCHR$(7
g2@  IMPUT LINE LEMOTS
226 IF Fi<»3& THEN 8g@
4@  REM < % LIST 1
B5E K¥=2
248 PRIMT CHR$(7)
278  INPUT LINE LEMOTS
288 IF Fi<»43 THEM 938 -
98  REM < + SLIST ALL
FER Ke=3
18 PRINT CHR$(7)
Pz8  INPUT LINE LEMOTS
P3M IF FX<»33 THEM 9%@
48  REM ¢ ! 3NO LIST
FER k=1
P48 PRINT CHR$(7)

P78 GOTO &16
788 REM < £ >END-PRINT
756 IF Fy=35 THEN Zta@
gEE . REM < ® SEXIT .
@16 IF Fr=42 THEN PRINTTAB(Z8) ; IU$ ;" AU REVOIR ' RETOUR AU SBASIC " ;FIVF tEMD
@28 PRIMNTEFAS$
@za REM < & NO LIST ALFA
@4a

[T T e

IF Kiv=4 OR K¥=5 THEN l@%8@




1B50REM #%HXRARXXXXRXXXEXXXX%X2% AFFICHAGE PROVISOIRE DE LA LISTE ALPHABETIGUE

1840 FOR JY=1 TO NBDEMOT¥

1678 PRINTTABC(25); :PRINT USING £££7,J%, :PRINT SPC{12) :MODLISTS {J¥)

16886 NEXT J¥%

1898 TEXMAJE=""

1188 MOTPOSX=0:MOCOMSANS="" :N)=8 : Tx=0

11 10REM #¥%%EAARARRRXEXXXEXRRRERS TRQNQFGRMQTION DES MIMUSCULES EM M&JUSCULES

1126 FOR I¥=1 TO LEN(LEMOTS)

1136 . CAR$=MID$(LEMOTS,IX, 1>

1148 EX=ASC(CARS)-

1158 IF (EZ>=65 AND EX<{=90) OR (E¥>=77 AND EM<{=122) OR (EXY>47 anND EX{58: OF
EX=45 THEN 1266 '

1148 PRINTTAB(28) : IV$ 1" ABANDIN DU 7 "MOT " ¢ < "sCLF;LEMOTS ;FCLE " = "
1178 PRINTFCL% :FIUs

11ge PRINTTAR(Z8) ;IWg " SI ACCENTUATION, REMTRER LE MUOT SaMES ACCENMT "
119@ PRINTFIV$:60T0O 488 '

1266 IF E¥<>22 THEN 12320
121@ I¥=1%+1:607T0 t1468

12za REM %%x% Ca< du Mot Compose

1238 IF EX<>45 THEN 1336

1248 REM #¥% Compteur de Trait d'Unicon

1258 Ti=Tr+1

12586 IF Tw»1 THEN MOCOMPANS (LR =MOCOMPalME (L) +CARS Nu 1:60TC 14aa
127 REM %*%¥» Compteur de Mots Comoose

1288 U=+ 1

12%8a REM #*x*% Drapeau si Mot Compose

132aa N¥=1

1318 MOCOMPAVS { LMY =TEXM~J$ + CaRs
1328 GOTO 1466

1328 IF E¥<?7 OR EX>122 THEN 1378
1348 REM #%x% Minuscules

136a Evi=E¥—-32

1348 CAR$ CHR$ (EX)
1278a EXMAJ$=TEXMAJS + CARS
138a REM %% Cas d’un mot compose

13%8 IF bMe=1 THEN MOCOMPAUE (LD =MOCOMPalME (UK +CaRE
148 NEXT I
1418 LEMOT$=TEXMAJS
1428 REM *%% Cas d‘un mot compose
1438 IF N¥i=1 THEN MOCOMSANS (LEDO=TEXMAJIS :Mi=06:T¥=0
1448 IF NBDEMOTY>8 THEN 1566
1450REM *EEEXXFBEEFERXEXEFFEREEFXFRZXER LR F X2 XX EEXE® PREMIER MOT DE L& LISTE
14468 NBDEMOTM=1 .
1478 MODLISTS$ (MBDEMOT ) =LEMOTS
1488 MOTPOSH=1
147 GOTO 177a@
15@@ IF (LEMOTS <=MODLIST$(NBDEMOTX> > THEN 1388
SlIAREM XEXREREREEXEZEXEFEEXEFFEXFXXEXFXXR XX F R RRXER®® MOT EN QUEUE DE LISTE
1 S208 NBRDEMOTH=NBDEMOTX+1
1536 MODLIST$(NBDEMOT)=LEMOTS
1548 MOTPOSY =NRBDEMOT
1558 GOTO 1978
15358 IF LEMOT$>=MODLIST${1) THEN 1488
1570REM %%¥¥%(XXAXXXEXEXEXXEEEXXXXRREXXXRFXX XX FFRX RS X2%%% MOT EN TETE DE LISTE
1588 REM *¥% Licte Tiree vere le Bas
1528 FOR J¥=NBDEMOTH TO 1t STEP-1
lsaa MODLISTS I+ 1 0=MODLISTS (I
1481@ NEXT Jn
1626 NBDEMOTH=NEBDEMOT+1
14638 MODLISTS${(1)=LEMOTS
14848 MOTPOSH=1
14568 GOTO 197a .
1SABREM xxxxxaxxxx%x%% CAS GENERAL : PUOSITIONNMEMENT PAR DICHOTOMIE #xszzsxsss
1478 REM
14888 RANGINFM =1
1498 RANSUPY=NBDEMQOTX

o

)‘
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1788
1710
1728
1738
1748
1756
1748
1778

Foa

1798

1868

1818
1828
1830
1840
1850
1848
1870
1886
1890
19088
1910
1726
1928
1940
195@
1940
1576
1580
1996
gl
ZE1@
PHZE
7@ 3@
Faae
ZASA
Zasa
Za7h
2686
pededodt]
2168
z11@
2128
2136
2148
2156

2188

217a
2186
2198
22ea

2218

=yl

B

P e S0 OO~ O

LS I B I VIS U I AV IS VB Y I O o
(SSRGS GV

B
DRV DHERDD

IF KM=1 OR.K/ =5 THEN 173@
PRINT 1 oo o o e o o o T !
FRINT,"RANG INFERIEUR RANG M 0 Y E N RAMNG SUPERIEUR"
RANMOY%=¢ RANGINFZ+RANSUPY) » 2
CFTSUBRDIX=CPTSUBDIX+1
IF Krx=1 OR KX=5 THEN 1860
REM %% Affichage des Rangs Significatife
PRINT"Subdivision" ; :PRINT USING ££7, CPT“UBDIK;:PRINT" I
PRINT USING £££° ,RANGINFA , RANMOYY . RANSUPY
IF K¥=2 THEN Ki=1
IF CLEMOT# >=MODLI ST$ CRANGINFY) > AND (LEMOT$ <=MODLIST$(RANMOY)) THEN
RANSUPZ=RANMOYY. ELBE RANGINF/=RANMOY”
IF (RANSUPV—RANG!NF7)<=1 THEN 1848
G0TO 1738
MOTPOSY =8
IF LEMOT$=MODLISTS$ (RANGINFX) THEN MOTPOS/=RANGINF
1F LEMOT$=MODLIST$ (RANSUPX) THEN MOTPOSX=RANSUPX
IF MOTPOSX>@ THEN 19Ga
REM =%% Mots Suivants Tires Vers Le Bas
FOR J¥=NBDEMOTY TO RANSUPX STEP-I
MDDLIqTi(JA+1>—MGDLIST$(JA
NEXT J¥ :
MODLIST$ (RANSUPX)=LEMOTS-
MOTPOSZ=RANSUPX
NBDEMOTZ=NBDEMOTX+1
GOTO 1970
PRINT,IVU$ ;" xxxx%xx LE MOT ¢ ";LEMOT$;" > EXISTE DEJA ! #xxxsss " FIVE
REM . o
IF K¥=%5 THEN Zeog . .
PRINTTAB(3) 1 IU$ " NOUVELLE POSITION DU MOT < ";LEMOT$:" > "y
PRINT CL%:MOTPOSK;FCLY;FIVS
CPTGToUB/—CPTGTSUB/+CPTSUBDI/
IF K¥=5 THEN 2078
PRINTTAB(R) ; :FOR I¥%=1 TO S58:PRINT"=";:NEXT IX:PRINTCHR*{13)
PRINTTAB(3) : "SUBDIVISION(S)> DICHOTOMIQUE(S) : ";IW#;CPTEUBDIN:
PRIMTFIV4:" POUR LE MOT : “;LEMOTS

PRINTTAB(3) ;" . S ;" IU$ ;CPTOTSUES
PRINTFIV$:" POUR " ;NBDEMOT%:"  MOT(S)." -
FOR I¥=1 TO 79:PRINT"#*";:NEXT I1%:PRINTCHR$(13)

GOTO 486

REM *%%%x¥sisidxferxsxxxxxxxx% IMPRESSION FIMALE DE LA LISTE ALPHAEETIGUE
PRIMTEFa$
IF W4=@6 THEN 218@

FOR J¥=1 TO NBDEMOTX

FOR I¥=1 TO W/ -
IF MDDLISTS(J/)<>MOCGMSAN$(I/3 THEMN 2148
MGDLIQT$(J/)—MOCOMPQV$(I
NEXT I3

MNEXT J%
PRINT"LISTE A L’ECRAN TELLE QU‘ELLE SER& IMPRIMEE <POUR WERIFICATIOMD"
FOR IX=1 TO 79:PRINT"#%"::NEXT IX:PRINTCHR${13> ’ )
FOR J«=1 TO NBDEMOTYA .

PRINT USING £££,J%, 1PRINT MODLISTS${J0
NEXT J¥4 .
FOR 1¥=1 TQ 79:PRINT"%" ; :NEXT IX:PRINT:PRINT
PRINTTAB(S) ;"SI YOUS VOULEZ IMPRIMER L& LISTE,"
- PRIMT" BRANCHEZ ET TESTEZ2 L7 IMPRIMANMTE"
oM ERROR GOTQ 2436
PRINT : PRINTTABC26) ; : INPUT"LE VOULE’~UGUQ (OUND s OF
IF Q$="0" OR O%$="o" THEN A=A ELSE PRINT:GOTO 2328

PRINT :PRINFTAR(Z28) ; "FRAPPEZ ¢ OK > GQUAND CE ZERA FRET"

PRINTTAB{28) ;"0U UNE SEULE LETTRE &I LYIMPRIMANTE ";

FRIMT"NE MARCHE PAS @ "1:INPUTEG ,K$

IF K#="0K" 0OR K#="ok" THEN 2378.
PRINT:PRINT:PRINTTABRCZE) :"LA LISTE N/ETANT PAS TOUJOURS EMTIERE SUR "3
FRINT"L/ECRAN," :PRINTTAB(20) ; : INPUT"DESIREZ~-VOUS L& REVOIR (Q-/My ":L%
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IF L#="0" OR L$="c" THEM 2166
PRINT:Fi=42:G0TC 1818
PRINT :PRINT:PRINTTAB(Z20) ; " IMPRESSIOM DE L& LISTE SUR PAPIER®
LPRINT
FOR Jk=1 TO MBDEMOTH
LPRINT USING £££7,0, tLPRINT MODLISTS (I
NEXT J¥
2428 PRINT:F¥=42:60T0 i@1e
2428 IF ERR{>38 THEN GOTO 24486
2448 PRINT"TAPEZ QUI QU NON S.U.P."
2438 RESUME .
2448 ON ERROR GOTO
2478 RESUME
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Iﬂhll SBIBHBES 6, rue Saint Dominique 75007 Paris 705.98.89
informatique
— Applications scientifiques, techniques et médicales sur GOUPIL.
— Analyse et programmation en physique, chimie et biologie.
— Assistance totale matériel et logiciel.
— Stages de formation « & la carte ».
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LOGICIELS D’APPLICATION

STYLOGRAPHE

Le systéme de traitement de texte STYLOGRAPHE est composé de deux
programmes distincts et complémentaires : I'éditeur de texte STYLO, et le

Un
nouveau
systéme de
traitement de
texte sur

Goupil 3

STYLO

L’éditeur de texte STYLO est un
programme puissant et néanmoins

facile d'utilisation. Il permet la sai-

sie du texte & partir d’'un terminal,
la modification et la correction de
ce texte en cours de saisie, et son
impression en fin de travail. STYLO
travaille en mode caractére, c'est-
a-dire que le travail se fait a la posi-
tion du curseur, que vous pouvez
déplacer oii vous voulez dans le
texte. De plus I’écran est formaté
dynamiquement, ce qui veut dire
que le texte apparait en perma-
nence tel qu'il sera ensuite
imprimé. Cet aspect est trés impor-
tant, et on ne le trouve générale-
ment que sur des matériels beau-
coup plus importants. Il permet une
réduction considérable du temps
de mise en page.

Un éditeur
puissant

De nombreuses et performantes
commandes sont a la disposition de
I'utilisateur pour faciliter la créa-
tion et la modification du texte.
L'affichage & I'écran peut étre
déplacé vers le haut, le bas, la
droite ou la gauche {(STYLO admet
jusqu’a 150 caractéres par ligne).

coupleur de fichier POSTO.

Le curseur peut étre déplacé de la
méme maniére, avec en plus la
tabulation, le déplacement & cha-
gue extrémité de la ligne, le posi-
tionnement en téte d'une page, ou

.sur une chaine de caractéres spéci-

fiée. Il est possible de déplacer un
bloc de texte, de le recopier ou de
I'effacer, ou de remplacer en par-
tie ou globalement une chaine de
caractéres par une autre, avec ou
sans interrogation de |'utilisateur a.
chaque occurence.

Une utilisation
facile

Au début du texte, |'opérateur
donne généralement quelques
commandes simples de mise en
page, puis il définit I'en-téte et le
bas de page qu'il souhaite voir
apparaitre sur chaque page. A par-
tir de cet instant, il n'a plus a se
préoccuper de sa mise en page, qui
se fait d’elle-méme. Les mots qui

‘dépasseraient la ligne sont automa-

tiquement reportés a la ligne sui-
vante, l'en-téte et le bas de page
sont insérés dans le texte a la place

“qu’ils doivent occuper. Des césu-

res discrétes de- mot peuvent étre
ingérées, ainsi si le mot tombe a la
fin d'une ligne et qu'un tiret de
césure discréte a été inséré dans
ce mot, la césure se fait a I’endroit
du tiret.

u

Un affichage
souple

Deux commandes vous permettent
de faire apparaitre ou disparaftre
d’une part les lignes de comman-
des insérées dans le texte, et
d’autre part le marquage des carac-
teres (souligné, surligné, gras,
indice, ou exposant). Une com-
mande d’information de page per-
met de connaitre les valeurs de for-
mat en cours ainsi que d'autres
informations utiles.

Un controle
complet de mise
en page

Les commandes de mise en page
permettent, sur une ou plusieurs
lignes, ou sur le texte entier, de
centrer le texte, d'aligner le texte &
droite ou & gauche, ou des deux
coOtés (justification). Des taquets
de tabulation peuvent étre insérés
ou supprimés en tout point de la
ligne. L'interligne ou I'espacement
des lignes, commandé par |'opéra-
teur, est ensuite géré par le pro-
gramme pour définir la fin de page.



Des options
d’impression
puissantes

Selon les capacités de I'imprimante
utilisé, STYLO posséde une variété
de fonctions complémentaires tel-
les que :

— gestion de la densité de caracté-
res.

— impression en gras

— écriture des indices H,0

— interligne variable

— écriture des exposants E=mc2,
— souligné et surligné

ou toute combinaison logique de
ces commandes. La justification de
texte .est effectuée par incrément
des blancs de la ligne, ou par ges-
tion de la largeur du caractére sur
les imprimantes & écriture propor-
tionnelle.

e R S A s e

Compatibilité avec

Uniflex

STYLO est totalement compatible
avec le systeme d’exploitation Uni-
flex, dont il utilise toute:la. puis-
sance de programmation. Les pro-
grammes sources écrits avec
STYLO sont directement exploita-
bles par d'autres programmes tel
I’Assembleur ou le BASIC, ce qui
facilite considérablement le déve-
loppement de programmes et
réduit le temps de programmation.

La taille du texte pouvant étre édité
n’'éstlimitée que par la taille du dis-
que. Un texte existant peut étre
inséré a tout moment dans le texte
en cours, permettant ainsi de créer
rapidement un “‘patchwork’’ utili-
sant des morceaux préalablement
sauvés sur disque. Pour compléter
cette fonction, tout ou partie d'un
texte peut étre sauveé sur disque én
cours de saisie. L'impression peut
étre faite soit en direct, soit en utili-
sant le ‘‘spooler’’ systéme (c'est
I"utilisation normale), soit en écri-
vant sur disque un fichier d'impres-

| ~sion spécial, que {on pourra déci-

der d'imprimer a un autre moment.

POSTO

POSTO est un programme destiné a
remplir trois fonctions pour les uti-
lisateurs de STYLO.

En premier lieu, il est destiné &
fusionner un fichier de
“variables’’, telles que des noms
et des adresses, avec un texte
STYLO de maniére & imprimer, par
exemple, des lettres personnali-
sées.

Le programme permet ensuite la
fusion de plusieurs fichiers 2
I'impression, de telle maniére que
la numérotation, les en-téte et les
bas de pages soient repris d'un
texte sur l'autre. Ceci permet de
gérer un texte important comme
plusieurs textes petits, plus faciles
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& manipuler, mais de I'imprimer
comme un texte unique.

Enfin POSTO permet I'impression
de copies multiples du méme
texte, ce qui est treés utile en envi-
ronnement multitdches, puisque
I'impression peut é&tre lancée
comme une tache secondaire.

Garantie et
entretien

STYLO est garanti de fonctionne-
ment sur Goupil 3 avec I"'UniFLEX
délivré par SMT pour durée de
trois mois a partir de la date
d’achat. Pendant cette période un
contrat d'entretien peut étre sous-
crit, qui donne droit gratuitement
(sauf frais d'expédition) aux mises
a jour du programme pendant la
durée du contrat, et permet ainsi
de bénéficier des améliorations
constantes du programme dés leur
disponibilité. En dehors du contrat
les mises a jour du programme
peuvent étre acquises pour un prix
réduit, majoré éventuellement de
la variation de prix de vente entre
les deux versions.

J.Marc Venzo

.Distributeur exclusif pour la France
.J.M. V. Informatique
12 rue Faidherbe 94160 Saint-Mandé
Tél. : (1) 808.24.38




LOGICIELS D’APPLICATION
ASTRO-COURBES

ou calculez votre biorythme sur Goupil

Saviez-vous que GOUPIL était en mesure de vous prédire, d’aprés votre
date de naissance, vos périodes favorables (et moins favorables) pour un
mois donné, dans le domaine du cceur, de la santé et de

I'efficacité dans le travalil. \
\
\
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En entrant le petit programme, ci-
dessus, vous pourrez sortir sur
écran ou sur imprimante le tracé
des trois courbes T, S, C, pour le
mois de votre choix {voir exemple}.
Sachez que les périodes favorables
sont celles ol les courbes sont a
droite et que les moins positives

sont celles ou elles sont a gauche.
Ce-que V'on sait moins, c¢’est que
les périodes a plus haut risque sont
celles ol I'ensernble des courbes
rejoint I'axe médian... Ces jours-1a,
mieux vaut garder le lit et envoyer
ce biorythme comme justificatif a
votre employeur.

Francois Abella

10 REM 0K KRR O0KK R KK KKK 300K 0 KK RK
20 REM % BIORYTHME PAR ABELLA FRANCOIS %
0 REM KOO0 R KO0 ROR KRR K OK K KKK KKK KK KKK KKK X

40 DIM X4 L) e DIMMECLR)
ZOFPRINTCHR® (12)
&0 FRINT CHR$(7)

FOINFUT"INDIGUEZ VOTRE NOM";3N$

BOFRINT: FRIMT"Bon jour "jN#Hg "

FOFRINT" "

nous sommes le “"i1DATES

LOOFRINT: FRINT"ASTRO-COURBES" : FRINT"VIENT VOUS CONSEILLER"

LIOFRINT
TEDFRINTTAR
130 PRINTTARCZO) 3

{207 "UN INSTANT.. .

.CA VIENT t1itn

140 FOR_I=1 TO 1500:NEXT I:FRINT CHR$(7)

LEOPRINTCHRS (12)
1&OME (1) =" an"
L7OMS (2) ="Fav"
1BOMS (3) ="mar"
190OME (4) ="avr"
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ZOOMSB D) =" mai !
LOMS (A =" sun"
M (7 “gul”
Mg () = "aoa”
B () ="5ap"
W (L) =gt
ME L1y ="mov "
W ( = Sl

nU.ul.fl.?O.?i
]TUI e e

bR TIMOHS (0

WHENﬂLU
THENIFEBEZ=Z9THEN410
1900) £4)

M Le=]

(IBUER1L25s

FQRJ~JTDE1

O READ X

INEEXTJ

UR IS DR R A i
=1ZGOTOSLO

Wr=EL+1TOLE

)RL DX

L ==L RN

FTHENS G
FORJ=BT-1899TOCTI~1501
VIFTMNT 004 4) THEMN L =N 11
NI =M1 +T65

WEXTI

IRESTORE
STOIFCL=160T0620

"’HhEGD)

SOONT=NL+X

HLONEXTI

SEOIFINT ((CIE~-1900) /4) < » (C3/4) THENG4AO
SINIFCL*2THENNL=N1+1
540I1=N1:I2=N1z IZ=N1

HUOREADN
SHOFRINT: FRINT: FRINT
&70 PORT L

680'FRINT "ASTRO-COURBES FOUR "N

(T
7 HINT"EANTE (g
T4 FHINT”COEUR oy
=)
; fﬂaUElbUU
FFOD=C
Tool=L+1
FHOFORI=1TOEL
SOOXS(T)y=" 0
SLONEXTI
BEOXS(LE) ="
SIOY1I=INT (15%SIN((L+I1)%D1)+16.5)
BﬂﬂwT INT (LGRS TMOL+IZ2) ¥D2) +16. 5)
INT(ISRSINCU+IT) XD +16.5)

BEOKS (V)
590 IFY1=YZTHEN X$(Y1)="x"
HOOLFYR=YITHEN X$ (YI)="%"

[EUAVAND D4 F"a"AND D$« "M KD

(BE-1900) /4THEN4 10

=1

:FF]HT CARTE DES COURBES DE CHANCEE ¢
UN VOTRE DATE DE NAISSANCE";BZ;" ":El:

) FRINT"AS TFD"LDURHEQ FOUR UNE ANNEE OU PDUR UN MOIS

AN\NM

Dﬁ@}”m" THEN FRINT CHR$(7):G60TO 230

"y BT

37



910IFY1I=YEITHEN X$(Y1)="%"
QR0D=D+1
FEOIFDIX+1ITHENLIOALO
GAOSL=81+1
FEOIFS1=12THENLL1Z0

FEOCL=0C1+1
F7OIFCL »1ETHEN1OZO

QBOHEADX .
moresiEniso Astro-coubes
1HnnGDﬂU51”nn
101060TO1060
© LOR0ORESTORE
1030C1=1
104000+ 1
105060TO780
TOGOFRINTD: " " M& (Gl )
1.(1-’(-’\/5”‘" i
1OB0FORI=1TOZ!
1090Ve=Y$+X%{(J): IFJI1O0THEN Y&=Y&+" "
LLOONEXTI
TILOFRINTTAECLIS) 1 VS
L120GaTO780n
1170 PRINT CHR$(7) :FRINTTAER(S); "REALISE SUR GOUFILIII’ ":FORT .0
1140 PRINT "FINI O N NY .
(150 WE=INCHS () : IF W$="0" OR W$="o" THEN GOTD 1180
1140 FRINT CHR$(7)
1170 RESTORE: GOTO 30
CLLB0 FOR P=1 TO 3:PRINT CHR®(7) :NEXT P
1190 END ' -
1Z00REM impression de 17en~tete
1Z10OIFDE="M" OF D%="m"THEN X9=1
1220 FORT 1
12Z0FRINT"ASTRO~COURBES FOUR “":M$(Cl)g" "3C3
1240 PRINT
1I2SOFRINTTAB(S) s N$ -
1260 PRINT
L1270 FPRINTTAR(18) ;3 "dew.. MDYEN"-TAB(40)g"a « « « EXCELLENT"
LAGOPRINT i PRINT
1270D=1
LEOORETURN
1Z210CLS
1ZR0INFUTY jour.mois, annee de naissance (sous la forme 12,08,1945) ":BZ,BLl,BI
1ZZ0IFESC 1PQ0THENLEZ20 ’
1240RETURN : ,
1ZBOFRINT"Donnez le mois et 17 annee pour”
1ZGOINPUT"L ETUDE ABTRALE (sous la forme 06,1982";CL,CS
1270 IF NOT ((BI < C3) OR(BZ =C3 AND B1i <C1 ) )»THEN 1350
LEBORETURN

de... MOYEN 8 .. .EXCELLENT

ASTRO-COURBES FOUR °~ ABELLA B i
CARTE DES COURBES DE CHANCES ﬁ AV c. 8 T
LON VOTRE DATE DE NAISSANCE | =  #vr C 5 T
90 9 1962 T avr . = o -
‘ 4 avr : ' ' = T
TRAVAIL (T 5 avr C - 5 T
SANTE  (8) 2 Aave C ET
COEUR () : T avr ¢ T
ASTRO-COUREES FOUR avr 1984 | 8 avr c : T 8
’ . : 2 A [ N , . T g
AEEL LS i0 avi [ : : T o
4 - .
REALISE SUR °"GOUPILIII TS MA c© 7 g8
1z avir - T 8
14 avr c T 5
1% - ave o T 5
14, AviT C T g
1T avr. C T 5
18 avy C T (=3
i% avr C ‘ T ]
20 avi C T '8
21 avr C ) T 8
2 avr . C T &
2= avr . C s
24 avr T 9
25 AvIT ) T »
26 ave T C
Z27 avr s T C
ig avir 8T o
2% 0 avr g T c
20 avr ST c
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INFORMATIQUE

1, rue 57400 SARREBOURG Tél. : (8) 703.39.47

UNE RAFALE DE LOGICIELS SUR
MULTIPOSTE UNIFLEX

— Unicompta - Unipaie ~ Gestas -~ Devis - Facturation...

Exemple : UNICOMPTA (Multiexercice, Multisociété d’ori-
gine) en 4 modules.

1) COMPTABILITE GENERALE : Gestion du
plan comptable — grand livre - Balances - Bilan - Procé-
dure de fin de mois - Arrété mensuel/affaire - Gestion des
indicateurs pour contrdler 'avancement des travaux -~ Plu-
sieurs mois en // ainsi que sur deux exercices comptables.

2) COMPTABILITE AUXILIAIRE CLIENT :
Tenue des comptes en temps réel -~ Gestion des avances -
Gestion de la taxe a 'encaissement - Balances automati-
ques ~ Etat des restants diis par 4ge - Centralisation.

3) COMPTABILITE AUXILIAIRE FOUR-

NISSEUR : Tenue des comptes en temps réel — Solde
expliqué - Consultation — Traitement de la taxe a récupérer
- Echéancier des factures a payer — Gestion des avances -~
Centralisation.

4) COMPTABILITE ANALYTIQUE : Journal -

Grand livre - Balance.

L
Al informatique et industrie

batec village cidex 8653, tresques 30330 connaux
tel:(66) 89.75.48 usine & 30160 besseges
Gard France

SOCIETE D'ETUDE DE DEVELUPPEMENT
ET DE RECHERCHE INDUSTRIELLE

3, rue de la Manufacture - B.P. 13 - 02410 - SAINT GOBAIN
Tél. (23) 52 86 87

DISQUES DU RS

CAPACITE 5MO SUR CARTOUCHES
AMOVIBLES, INTERFACES SASI SOUS

puissance de 160 VA a 10 KVA

plus de coupures

plus de micro-coupures
plus de courants parasites
tension et fréequence stables
une autonomie de plus de 2 heures

BON POUR UNE DOCUMENTATION GRATUITE
Complétez et retournez ce bon a ladresse ci-dessus

bt

Nom Société .

Adresse Tél.

. Code postal —___localité

CONTROLEUR XEBEC — FONCTIONNE
FOUFLEX ET UNIFLEX — LIVRABLE EN
EXTENTION SUR GOUPIL Ill — avec son
alimentation et sa CARTE CONTROLEUR




LOGICIELS DE BASE
M E M 0 RYUn jeu redOu..table. sur Goupil

40 couples de cartes

A reconstituer, voila qui

n’'est guére aisé, surtout quand on ne les
entrevoit que quelques brefs instants. S
Toutefois, il ne fait ‘ <
aucun- doute qu’avec un peu de méthode
(et bien s(r de la mémoire) vous parviendrez
rapidement a battre votre entourage. :

3

:‘
KO0
>

>
a2

X o>
O
ORSS

(/
T
) bAded KA

10 I0F$=CHR$ (27) +CHR$ (92) :REM XXKX inversion video off KKXEKKH

a0 TON$=CHRE (27) +CHRS (93) tREM XXX inversion video or RRACEKER
I0 SON$=CHR$ (27)+CHR$ (70) s REM XXXX souligne on HRKK KKK
40 SOF$=CHRS (27) +CHRS (BF) :REM ¥¥%% souligne off FRERRKE
SO CLOF$=CHR% (27) +CHR$ (77) : REMXXXX clignotant off HRKK KKK
& CLONS$=ZHRSE (27) +0CHRS (72) : REM¥X %% clignotant on FAR KA K
7 REM K AOKIOKAOK IR KK KKK K KA R KKK K KKK KRR KRR KKK KRR R KR K
80O REM. * - : ¥
70 REM ¥  MEMORY : &
100 REM - % par Marc Abramson ¥
i- }t‘>) ‘;I;:ﬂ ) x;( copyright 1984 GOUFIL REVUE et 17 auteur &
AL o R ' . : ®
lf? ﬁg@ﬂ e **X****X**{X****K**X***X***X***###**#*##**#ﬂ***%
140 EXEC, "ttyselt ps=n wd=0"

130 DIMJIOS(2) ,FMI (D)
1460 PRINTCHRS®(12)
LT0OREM . :

180

REM *#***********‘Fegle dur jeu RRERKKKkKk SRR kK

180 REM

200 FRINTSONS: : CURSOR10,20: FRINT"MEMORY DES LETTRES":PRINTEOFS

210

Zou

o g BT - R . " " . . . e -
CURBOR1Z, S PRINT"Ce jeu est tres simple mais il necessite beauwcoupn de men

FRINT"il s agit de retourner les couples de cart
JLE

23O PRIMT"pouwr cela,.a la question QUELLE CARTE VI ' ldGNthuEE

VOUS VOIR vous reponds

aﬁg ETINT"eﬁ indiquant la lettre de la ligne , puis le chiffre de la colonne
tPRINT"exemple "3 ION®; "ALO"; I0FH:; ;" ouw "3 IONMS;"COL"; TOFS

230 FRINT:FRINT"le gagnant est celui qui 1 " 5 C aires a la fin ¢ g
Sre PRINT:PRINT . q a le plus de paires a la fin du jeu

270 REM

Eag ?En KERKRKRRKKRKK entree des noms des jousurs REKKKKEEAKERX
[N Y

IOOCURSORET, 10: INFUT"nom du premier joueur';JO%(1)

)

F10 CURSORZILOIPRINTCHR® (24) 5 INPUT "nom  du second douen "y 0% ()

40



J20 CURSDRQE,1@:PRINTCHR$(24);:PRINTIUN$;CLDN$;”UN MOMENT, JE FREFARE LES COR
TES": CL.OF$; 1OFS )
GEOSURT 70
40 REM
30 REM KRXRKKKRKRKRR choix du ioueur gui

i I"\}"' het

Jjoue en premier KEIEKERREEK
P E=INT (RND (O) %2+1) s NI=E

FB0 CURSOR2Z, 10: FRINTCHRS (24) 3 " joueur ": CLONS: SONS: J0% (N L GLOREER0FS e 512
t & vous vous aver " CLONS; SONS; PMJI (NI :CL.D?—%»;% W e TR e A TR
NFRINT"s"ELSEFRINT
u)“:;?;m CURSORZE, 10: FRINTCHRS (24) ; "OQUELLE EST LA FREMIERE CARTE & RETOURNER"
BT 4G ’

400 CURSORZE, 10: FRINTCHRS (24)
l]” NUML“Hh=(NILJ -1 ) K 1&+NCCT

: s GOS

20 REM KREKRKKKAK K
440 REM |

450 NUME—NUMECAR
440 REM

470 FEM $kXX%X%%k la -artﬂ jouee nTest-elle pas deja effaces AKKEKKKEELRAXK
480 REM
470 IFE (NUMECAR) =0THENZZ0
SO0 M1=NLOT s N2=NOCT

0 FORH=1TO3 _
SEG CURSBOR (NL.CJ - 1)*4+1+H.(NLFJ~1)*J+”-FHINTCLON$:IDN$:CAHT$(NUMFCAR Y CLOF®;
TOF%;: : NEXTH: CL=E (NUMECAR)

memorisation de la premiere carte Jouee KRR KKK KR KAk k%

\JJ

CURSORZ3Z, 10: PRINTCHR‘(24)'“QUELLE EST LA DEUXIEME CARTE A RETDURNER”'
UB1740

HEREINES
540 NUMECAR=(NLCJ~ 1)YR16+NCCJI
G50 REM

5%0 %E% XKXkk¥% la carte jouee n'est-elle pas deja effacee KKKKKXKKKKK KKK
570 ' : ’
380 IFE (NUMECAR) =0THENS30
G990 REM
H00 REM X¥KXKXKKKKE le joueur nta-
LEE & - _
b10 REM '
220 IF NUME = NUMECAR THEN 50
G0 FORM=1TOx
H40 PUR:DR(NLCJ 1) %4+1+H, (NCCJ 1)*u+”.PRINTCLDN$;IDN$;CART$(NUMECAR,H);CLDF%;
TOFSy s NEXTH: C2=E (NUMELCAR)
550 IF C1 = C2 THENCURSORZ
paire”: TOF$: GOSURLL70: GOTO3IBO
260 CURSORZE, 10: FRINTCHRS (24) : NJ= NJ+1: IFMI > 2THENN =N
70 FORTF=1TOS000: NEXTTR
580 FORH=1TOZ '
850 CURSOR (N1~ 1)*4+1+H.(N”~1)Xq+”.PRINTIDN$-” "3 I0FS;
700 CURSOR (NLEI~ ~1) k4+14H, (NCCJ~ i)XQiL.PR]NTIDN%-” " TOF%;
710 MEXTH
720 BOTOESO
7I0 END
T4 FREM ' .
TI0 REM KXRKKRKKEK X preparation du jeu KKEKKKKKKKK
740 REM : :
770 DIMBS$ (40,7, » CART$ (80, 7)
780 DIME MO )
TR0 DIMAS(IE)
8OO FORI=1TN40
810 FORH=1TOXZ
H20 FORK=1T04
8720 READCLU
340 BH(I, H)=B$ (I, H)+CHR$(CLU)
&350 NLXﬂ
860 NEXTH
870 NEXTI

t’il pas joue deux fois la meme carte ¥kEkk

« 102 FRINTFHR$\24)"IDN$ "bravo vous

aver Lrouve ure

J-E

880 REM
390 REM XXXKX¥X¥&X on pJaLP au hasard les 40 couples de cartes EKRKKKRLRY
P00 REM : . . : :

a




- .

JMemory

210
220
2T0
40
G0
&0
70
PEO
70
1000
1010
1020
10370
1040
1050
C 1060
1070
1080
1590
1100
1110
1120
11730
1140
1150
11460
1170
1180
1190
1”nn

0 CURSOR (N1~ 1)#4+1+H.(N“-1)XS+" FRINT™ "

FORI=1T0Q40
E=FND (0) X80 " +1
IFE(E) < »QTHENF 20
EE) =] '
F=RND (Q) %80 +1
IFE(F) < »0THEN? 3O
E(F) =
FORI=1TQZ )
CARTS$(E, I)=B%(J, I)
CARTS(F, 1) B&»(J I)
NEXT I
MEXT J
FRINTCHR$ (12)
FORIT=0TOLS ’
CURSORL, I¥S+2: PRINTI+1; s NEXTI
FOR I=1T0OS
CURSORZE+(I-1) %4, 1.FRINTCHR$(&4+I)::NEXTT
FOR J=1T05
FOR I=1TO16
REM
REM X%%X¥%¥ dessin des cartes retournees a 1 2cranm KEREKEREKR
FEM
FORH=1TOZ
CURSOR (J~1) X4+1+H, (I- 1) %5+2: FRINTIONS; ¢ " IOFE: s NEXTH
NEXTI:NEXTJ
RETURN
REMEKAKKKKXKKKXKXC " @5t 1a paireX¥EKRkKK KRR KKk
FMJI NI Y =FMI (NJ) +1
E(NUME)~U E(NUMECAR) =0
ORTF= 1 TOS0O00 MEXTTF
FORH~1TO”

=

CURSOR (NLEI~-1)%4+1+H, (NCCT- 1)*u+”'FhINT“ ' "
NEXTH

NCTROWU=NCTROU+1 & IFNLTEDU =40THENGOTOZ100

50 RETURM

1290
1300
1210
320
ZZ0
17740
1350
1340
1370
13280
12920
1400
1410
1420
147350
1440
1450
1460
1470
1480
1470
1500
1510
A520
15730
1540
1550
1560
1870

3} G2, 32,32,
DATAZZ, &4, 32, )32, 32,32, 32, 37 bé,

REMXKKXEERXERXX] o5 | 10 cartes de A KXXXXKKKKKKK

DATA32,32,32,32,32,32,465, 32,32, 32, 32, 32

e g ..\.t.; et g el

DATA3Z2, 65,32, 34,34,3¢.,2.32.3«.65.?2._2
DATA;Z,&S,Q*,JZ,JZ,A . 65, 32,32, 02, 32, 65

DATALS, 32,32, 6u,¢a,&;.“-.?~.65.: s D2, 6T
DATALS, 32 32

<y .52,&-.!, .).4.., .).‘.. 6‘.). \x,.. 6..:. ~...<... -"2, [t
DATAbu._¢.w¢,65 65,32,32, 45,

65,32, 72,65
DATAZ2 163,465, 6d|JL’JL’\Lqéqu 6u‘6uucq

DATAJ‘,bu,éq.Sén6u.6q.6u.6u.__,éu.bn.f»
DATA&LSE, 32, &5, 45, 45, 65, 32, 45,465,702, 65, 65
DATALS 65, 65, 6u.6u.Né,uh.ék.éu.bu.&quu
HEM************IE% 10 cartes de B ®REREEENO0E KR

DATAZZ, 32,32, 25 32,32, 66,732,532, 55

ol =2 *

DATA?:.bb.JL.-h.ag,gs.bé.”" a2

Bé

DATAGG, 32, 32, 6b, 32, 32, 32, 32, by 30, T2t
DATAbL  Z2, T2, b, 32,32, bb, 32, bb, T2, T3, ik
DATAGL, 32,32, bby by 32, 32, by bb 3 Y

DATAZZ, 66, 66,566,3

232, IR TR, 66, TR, b, b, bb
DﬁTA\g,éb bb, 32 1 6b, bb, bb bE,F2, bb, bb, 32
DATA&&.;&.&&.&& bb, 66.-~.bb.é&.fﬁ.bb.b(
DATALSL, b&, 44, 6& 6&,3&.;:,&& bb, bb, &, Gh

REM***#**X*****les 10 cartes de C HOR KKK KKK ROk Kk
DATAJL.JL.JE,HE.JE.JA,ﬁ7 32, 32,32,32,1

DATAZ2, 67,32, 32,32, 32, 32,32, 32

tale gy e et g _'A—q‘_&.a*...‘-q
DATA-g,é7,4&.b2.4‘,¢&.67.TZ.TT.ME. ]
DATAL7, 32, 32, 67,32, 32, T2, 32, 67, 32, 32, &7

DQTA&7,;;.¢;.67.J&.4&.&7 32 é/."”

e g -..c..,-..':,(.’J,
DATAL7,322,52,67, 67,J4.3h.67 b7 T2, B2, 67
DATAZZ, 47,47,67,32,32,3 L,é/.m«qﬂ/JU/qéT

DATA?2‘67.57,J‘,67,67_@7,67,*“ b7, 67,30

wtalm £op et

42




138O DATALT 32,467, 47, 67, B7, B2, 67,67, 32,467,467
1590 DATAL7,67,67,67, 67,@4.&2.67 67 467,67, 67

1600 REM*****X**X**XIES 10 cartes de D RXREXRERKKK KK
1610 DATAZZ2,32,32,32

"—‘!—&Ih&lWh,JL’ba 32, 32,32,32,32

Sy D2, 32,32, 32
1620 DATA3ZZ, 48,3 32,32, 32,32, 32,32, 32,68,32, 32

1670 DATAZZ2,68,32,32, 32, 34,68,;4._2.72._h,68
1640 DATAbB,oa,Q¢,68,02,42 32,32, 68, 32, 32, 68

1650 DATALS, 32,32,68,32,32, 68, 32, 68,732, 32, 68
1660 DATALE, 32,32, &8, 6B, 32, 32, 68, 68

s 32,32, &8
1670 DATAZ 2,68, 68, 68, 32, 34,~a,68,¢~.68 68, 48
1680 DATA3Z2 68 68.34,&8 68, &8, 68,-;,68.QB.4~
1690 DATAL8, 32 + 68, 68,68, 68,32, 68, 68, 32,68,68
1700 DATALHE, 68 68 68, 68,4&,);,68 68, 48, 68 &8

1710 REM

1720 REM X¥¥¥ petit sous programme de saisie du nd des coordonnees de la carte
1730 REM . . .

1740 ECUR=51
1750 Ef=nn
17560 CURDDRCY.ECUR FRINTCLONS:; ™ 7" ; CLOF$ : }
1770 ECUR=SECURSD .
1780 CURSOR2T, ECUR
1790 FRINTIONS: " v IDFS
LEOO AS=INCHS (0)
1510 IFASP(A%)=3THENSTDP
L8Z0O IF A$r="a" AND A" HENA$=CHR$ (ASC (A%$) —12)
LEI0 IFASS "A"ORAS > "E" THEN 100 :
1840 CURSO 23, ECUR: FRINTAS; '
1850 NLCI=ASC (A%) 64
1850 ECUR=ECUR+1
1870 CURSORZS,ECUR
1880 FRINTIONS$; " "3 IOF$
1890 A%=INCHS$ (O)
1500 IFASC(A%) =ITHENSTOF ‘ ’ ‘
1910 IFASC(A$) = =8THENCURSORZZ, ECUR: PRINT" "3 tECUR=ECUR-1:GOTO1780
1920 IFA%="0"THENL9S0
FI0 IFA%"O"ORAS "9 THEN1 890
1940 IFA%L "1 THENTZOGO
1950 E$=A%
1960 CURSORZE, ECUR: FRINTAS;
1970 ECUR=ECUR+ 1
1980 CURSOR23, ECUR
1990 PRINTIONS:;" v I0FG
2000 As=INCH$(0O)
2010 IFASC (A%) =ITHENSTOF
<020 IFASC (A%$) =BTHENCURSORZS, ECUR: FRINT" ";:E$= " : ECUR=ECUR—1: GOTO1870
20O IFA%=" "THENZO&D :
2040 IFASC"O"ORASH" 6" THENZOOO
2050 IFAS="0"ANDE$="0" THENLSSD -
2060 CURSORZZ,ECUR: FRINTA%;
070 Ed=ES+As
2080 NCCI=VAL (E%)
2090 RETURN

2100 REMAKKXXKXXKK]l @ jeu PSt term1n@#*$**##*#***
2110 PRINTCHRS (12)

. 2120 CURS OR?,J.FRINTSON$;"Joueur";SDF%;:CURSDR7.&O:PRINT SON%$; »
o '

2170 CURSORY,S: PRINTJIOS (1) 3 : CURSORS, T0: FRINTPMJ(i)-

2140 CURSORLL, S5:PRINTIO® (2) 3 : CURSORLL, 30: PRINTPMI (=

2150 IF PMJI(1) » PMI(2) THENGAGN=1ELSEGAGN=D

S2160 TF PMI(1) = PMJ(2) THEN GOTO 2230

2170 CURSBOR1S, Z: PRINTIONS : CLONS 5 JOSL(GAGN) s TOF$; CLOF$; " vous avesz gagne”
2180 PRINT:FRINT"voulez vous rejouer "

:]@O AS=INCH$ (O)

IF A$="o" OR A%="0" THEN CLEAR :60TOLS

IF Ag="n" R A$="N" THEN PRINTCHR$(1”)-"a btuntmt”~FND

GOTO2190

LURSDRIS.E:FHINT"VDus,etes a egalite ":60TO02180

no de paires";s0
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ELEC 3
La Réponse Informatique

Nancy : 23, rue Saint-Dizier ~ Tél. : (8) 335.40. 10

Metz : 6, place des Paraiges ~ Tél. : (8) 776.29.53

-Saint-Dizier : 37, avenue de Lattre de Tassigny
.(25) 05.27.85

Chaumont :7, place de la Résistance -

. DIGITAL
: LOPPEMENT

SIBEL

8, rue Leenhardt - 34000 Montpellier

Tél : (67) 92.10.57

123, rue Garibaldi, 69006 Lyon
Teél. : (7) 852.47.75

“LE DISTRIBUTEUR DU GOUPIL 3

DANS LA REGION RHONE-ALPES”

" CONSEIL, FORMATION SUR-MESURE, LIBRAIRIE A

| UNIFLEX

alsatel

Société Alsacienne et Lorraine de
Télécommunications et d’Electronique
2, rus Charles Wurtz
WOLFISHEIM - 67000 STRASBOURG

TEL : (88) 78 14. 56‘

GI.C.S.

Gordaine informathhe Conseil et Services
2, BD. CLEMENCEAU - 18000 BOURGES
TEL. : (48) 65 50 90 COBOL

Comptabilité générale standard, mono et multi-sociétés.pour
les entreprises et les cabinets comptables, facturation au
comptant et sur relevé, traitement de textes avec fusion de
fichiers..., formation.

'NATIONAL AQUITAINE

Avenue La Fontaine — BP:34 —

33560 CARBON BLANC . Tél. : (56) 06.57.56
Distributeur Officiel GOUPIL - Gironde ‘
et limitrophes. ‘

Matériels — Logiciels — S.A. V.
Assistance technique — Réseau revendeurs.

| o0 |




. C:e'n'trév_c'l'vaffairésNLESHN'ATiONS, Boul. de I'Europe .
54500 VANDOEUVRE Tel. (8) 356,89 57

JEUX EN COULEUR POUR GOUPIL 2 OU3

Ensemble de 8 jeux (OTHELLO - STARS - MORPION 3D
PENDU- FRUSTRATION - FORCE 4 - CHAMP DE MINES

SUPER MASTER MIND ) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 380 F
KRYPTON _ = o o e 150 F
METEOR — _ _ o o oo 150 F
INVASION _ _ . _ . _ _ _ _ _____ 150 F

JEUX POUR L’ECRAN TEXTE DU GOUPIL 3| /i,

TENNIS . L o e e e e e e e e e e e e e 150F
EXORCISTE (Aventure fantastique disponible aussi pour |

Tavernier Flex9) _ . . - .~ - - - 400F

| AIDE : outil indispensable du FLEX

AIDE remplace plusieurs manuels du Goupil, analysel
plus d’'une centaine d'utilitaires Flex et signale les |
erreurs. Il fonctionne sous tous les interpréteurs

Basic et analyse aussi les commandes comportant [
i | plusieurs noms d'utilitaires. . . . .. ....... 395F ¢

SUCIETE D'ETUDE DE DEVELOPPEMENT
ET DE RECHERCHE INDUSTRIELLE

3, rue de la Manufacture - B.P. 13 - 02410 - SAINT GOBAIN
Tél. (23) 52 86 87

Irvie... | pieiTasation
ATHURINS | 75008 PARIS D ., l M AGES

Vente par Correspondance uniquement. Les prix sont T.T.C. | - SYSTEME P ERMETTANT LA SAISIE
- D'UNE IMAGE VIDEO SUR MICRO
~ ORDINATEUR EN NUMERISANT L'IMAGE

T e

Nom.. ... ... ... Pénom........_.. o,

Adresse. . ... .. ... .. ... . POSSIBILITE : . :

Codepostal _ _ _ _ _ Ville o oo NUMERISATION D'IM{\GES — ANALYS
D'IMAGES — CONTROLE DE LA FORME

Désignation |5”0u8” | Goupil 20u3| Prix ~ COMPARAISON D'IMAGES — -
ANALYSE THERMOGRAPHIQUE — PROFIL

. THERMIQUE ET CORRECTION
: D'EMISSIVITE —~ ALARME — MISE EN
Le‘réglemént ' Total — EVIDENCE DE CONTOURS D'OBJETS
it 8tre ioi frais de port + 30,
\ doit etre joint TOTAL A PAYER | y




LOGICIELS D'APPLICATION

2041

par les Psyomhz.

:Le convoi DELTA chargé d’approvisionner en énergie la galaxie est attaqué

2044 :Au terme d’une rude bataille le convoi est anéanti et I'énergie dispersée.

2074 :L’énergie fait cruellement défaut. Le commandant supréme décide d’envoyer
une mission chargée de récupérer I'énergie

Celle-ci portera le nom de code :

MISSION
DELTA

C’est ainsi que débute un des nou-
veaux jeux disponibles sur
Goupil3 dans sa version 4 ou 6.
Le graphisme est de qualité supé-
rieure a celui du TRS 80 pour les
connaisseurs et I'animation excel-
lente. o ‘

Le jeu se contrdle au moyen de

paddles connectés a la carte video
25 x 80 sur’la prise marquée PO
ou directement & partir du clavier
au moyen des touches de déplace-
ment du curseur. )

Le confort de jeu en est excellent
et digne de tous les ATARI du
monde.

Didier Cugy




SEBEEHNAHRES

I MICROTEL

AVEC L'AIDE DE L'ADI

BASIC NIVEAU 1

Initiation au micro—ordinateur
et 3 la programmation en langage
BASIC

27/08 au
17/09 au
22/10 au
19/11 au

30/08/84
20/09/84
25/10/84
22/11/84

BASIC NIVEAU 2

Perfectionnement & la pratique
des tableaux, des fichiers
séquentiels. et des fichiers 3
accés direct en SBASIC/GOUPIL 3

04/10/84
20/12/84

01/10

17/12 |2 400

Initiation au traitement de texte
et au gestionnaire de fiches

15/10 au 17/10/84 |2 200

Initiation & Dynacalq (Tableur)

18/10 au 19/10/84 /17600

PAl

Initiation 4 la programmation
en langage PASCAL UCSD

10/12 au 13/12/84 | 2 600

dB2

Initiation 3 dBase IT

03/12 au /3 500

06/12/84

RENSEIGNEMENTS : FEDERATION NATIONALE MICROTEL

9, rue Huysﬁlans 75006 PARIS_ ~Tél.544.70.23 -

SOCIETE D'ETUDE DE DEVELOPPEMENT

ET DE RECHERCHE INDUSTRIELLE

3, rue de la Manufacture - B.P. 13 - 02410 - SAINT GOBAIN
Tél. (23) 52 86 87

ONDULEURS

SIGNAL SINUSOIDAL
SANS CONTACTEUR STATIQUE
SYSTEME ENTIEREMENT ETANCHE AUX
~ MICRO COUPURES
ET FREQUENCES PARASITES
150 VA a 2KVA
. NOS REFERENCES : ARMEE, DDE, DDA
ALIMENTATION FABRIQUEE ET ADAPTEE
‘ POUR GOUPIL Ill PAR SEDR |




GOUPIL 3,

OUTIL D'AIDE AU DEVELOPPEMENT

Dés que I'oh parle d’aide au développement,
a l'instrumentation ou a la recherche, _
nous imaginons aussitét quelque appareil d’Outre-Atlantique

Pourtant, nous avons So

ultra sophistiqué.

us la main un outil tout a fait performant et

parfaitement adapté a ce genre de besoins : GOUPIL 3.

En effet GOUPIL 3 possede de
nombreux atouts, |'adressage pos-
sible d'un méga-mot de seize bits,
~ l'utilisation de_trois processeurs
différents, une vidéo 25 x 80 pleine
de ressources grace a son généra-

teur de caractéres mous et un gra- |
époustouflant en’’

phisme
256x512.4 . v
Mais il faut aussi mentionner ce

qu’il 'a de mieux. Son BUS, est en.

effet compatible avec un BUS euro-
péennement connu, le BUS G64

(moyennant toutefois quelques

petites contraintes que nous ver-
rons par la suite).

Donc, grace a cette compatibilité, il
est maintenant possible d’avoir
accés a toute une familie de cartes
de développement de prototypes
fonctionnant sur ce bus (cartes
prédécodées avec aire a wrapper,
cartes PIA, etc.). {voir tableau A}
Remarque : les signaux souligriés
sont actifs au niveau bas. On note
du premier coup d’ceil la similitude
des deux BUS, si maintenant on

analyse les signaux les plus couram- -

ment utilisés par les cartes de déve-
loppement G64 (marqués d'une *},
on note qu'ils correspondent parfai-
tement.

Mais alors quelles sont les con-
traintes d’exploitation de telles car-
tes ?

Celles-ci ne sont pas évidentes au

premier abord ; il faut en effet con-

sulter de facon plus approfondie les
documentations respectives des
deux BUS pour s'apercevoir que
certains signaux sont apparem-
ment semblables mais en fait diffé-
rents.

Citons, surtout, le signal
auquel ‘correspond une aire de
décodage de 1 Ken G64 et de 2 K
sur GOUPIL, ce dont il faudra tenir
compte avec la plus grande pru-
dence.

Ensuite, il est du plus grand intérét

d'analyser la géographie mémoire -

du GOUPIL 3.(voir tableau B)
Du simple examen de cette carto-

graphie mémoire on retient que le

a8

VPA -

Tenjovs

signal VPA sélectionnant les péri-
phérigues est actif entre les adres-
ses mémoire $FFO00 et $FF7FF.
Ceci nous pose immédiatement
deux problémes :

— Comment sont répartis les péri-
phériques dans cet espace ?

— Comment accéder & un périphé-
rique adressé sur un méga .octets
avec un microprocesseur n’ayant
qu‘une capacité d’'adressage de
64 Ko ? (voir tableau C)

Le plus simple est de répondre & la
premiére question :
Cartographie des entrées-sorties :

- Ceci, nous permet immédiatement

de voir qu'il est possible d’insérer
une de nos cartes protos dans
'espace mémoire compris entre
$FF480 et $FF7FF ; il nous reste
maintenant & voir comment y accé-
der physiquement : c’'est ce que
nous allons voir en étudiant la fonc-
tion ACCMEM du moniteur du
GOUPIL 3.

L'espace mémoire du Goupil 3 est
découpé en 256 blocs indivisibles



de 4 Ko chacun, I'espace mémoire
adressé par le microprocesseur
étant lui-méme découpé en 16
.blocs indivisibles de 4 Ko.

Un circuit spécialisé permet de
faire correspondance. & ces blocs,
16iblocs choisis dans I'espace
mémoire. du goupil 3.

Lors de l'initialisation, une corres-
pondante par défaut est établie :

ADRESSE 6809 ADRESSE GOUPIL
$0000 - $0FFF $EOOOQO -$EOFF
$1000 - $1FFF $E1000 -$EE00O
$2000 - $2FFF $FFFF  -SE2FFF

" $QEE00O - $EEFFF
$00000 - $0OFFF

$E0QO - $EFFF
$FO0O0 - $FFF

La fonction ACCMEM permet
quant a elle d’aller mettre en place
un bloc de 4 Ko de I'espace GOU-
PIL dans I'espace du 68089.

Lors d’un appel de cette fonction,
'accumulateur A doit contenir
I'octet de poids fort de V'adresse
GOUPIL, 1'"accumulateur B
'adresse du bloc 6809 dans lequel
on désire placer le bloc mémoire.

Exemple :
Pour amener ['espace mémoire
compris entre $FFO00 du 6809 :

LDA $ FF
LDB $ OF
Swi ‘
FCB $OA

Ce petit bout de programme exé-
cuté, vous pourrez accéder aux
cartes d'entrées-sorties du GOU-
PIL : nous aurons alors respective-
ment en :

$FO0O - $FC0O1 ACIA 1, etc.

Application

Utilisation de la carte de dévelop-
pement prédécodée EFS-WWB2 de
chez THOMSON-EFCIS.

Il s"agit d"un circuit imprimé de for-
mat 100*160 {un peu plus petit
qgue celui de nos cartes Goupil)
muni d’un connecteur de 64 bro-
ches au format EUROPE s’enfi-
chant parfaitement sur le BUS du
GOUPIL.

L'examen du circuit imprimé met

en évidence des circuits d’interfa-
ces avec le bus, un systéme de
décodage d’adresse avec un circuit
comparateur et une série.d’'inter-
rupteurs en mini DIL, et une zone a
wrapper.

L'examen du schéma de la carte
nous permet de voir que celle-ci est
sélectionnée quand le signal VPA
est actif et lorsque |'adresse cor-
respondant a celle programmée au
moyen des inters en mini-DIL est
présente sur ie bus,

Le premier probléme apparait alors
immédiatement, il risque d'y avoir
conflit d'adressage, car le déco-

dage d’'adresse n’est fait que sur |

‘sur

W
les 1K du VPA alors que le GOUPIL
aun VPA actif sur 2 K.

Comment le

résoudre

— Bon sang, mais c’est bien sar |
— 1l suffit d’amener. la ligne
d'adresse A10 sur le- decodeur
d’adresses.

— D’accord, direz-vous, mais
celui-ci a deja ‘toutes ses entrées
occupées

— Qu’a cela ne tienne, mettons le
a la place de la hgne A2, et de
plus, cela nous fera gagner quatre
adresses décodées sur notre
carte ; et comme il existe un buf-

fer du circuit U4 libre, nous pour-

rons ['utiliser pour tamponner la
ligne A2,

— Génial, non ?

Voila donc résolue I'adaptation de
cette carte sur le GOUPIL

En conclusion
‘GOUPIL une fois de plus met KO

tous ses adversaires et ce, dés le
premier round. Et de plus, GOUPIL
3 s'offre le luxe d’aller empiéter:
les applications jusque Ila
exclusivement réservées 3a- ses
concurrents américains. !

Alors que dire ? BRAVO GOUPIL |
Et aprés. ¢a,-j'ose encore signer :

\
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Tableau A
BLS
(4]
GMD S X
At GO ¥
[43} .8
2 *
213 ¥
(A3 X
A5 ¥
(AT b
o7 ¥
HGRT
HaLT %
LR
MROY
R/ oW %
Da
ne
DI1O
Dl
Do *

~ Didier CUGY
B44
=)

B GND
Tk A8
¥ a7
4 H10
5 A1
& P Bl
7 ALE
8 ai4a
z A1
10 BRE
11 D81
12 BGACE

T % E

14 % RESET
15 % NMI
16 % IRG
17 % FEIRE
18 % EBS

19 Diz
20 DiE
z1 Di4
20 Dig
2% % D4



24 0% DI

D&

07

BEER

101

+ &Y batt
+12Y

+ B

¥ GND

24 D% (1)
b Dé na
D7 v D3
| Reser v Fage
101 10&
+ 5V batt - Y
g + 13N
+ 5y R LY

GND GND

D3
DTACE
10E

- LY

+ 12N

4 EELY

d

Ergpraye

J i b
- {F
4% 3%

3

Tableau B
HFFFFE _ '

Froom mond heur
®FFT7FF

HFEFOOO :
' : Géngr ateuwr caracteres mous 2580
BFETFF .
Plimoire Goran 25RE0
HFEODOO0
From GRU L
FHFAOOO
o Fiecan MIDEQTEX
' #3000
. FProm GFRU 2
FG0O0O0 : -
) From ubilisatewr
HFE OO0 i
. &H4E FaM CRLU 4RO
HEOOOD
Extension RAM

Tableau C

g bame VPG (BFOOD00) - +

FOO1

e B0

BRGZ
Connmutation vitesse -~ minitel

T T
FPIoE

&H ESS

CTES

de parole CIT Alcatel

FOEQ -
LD -

b disgues DHMA
2 oeme DMA

- graphique couleur
gL 2ERE0
extension E/B

s Floppy &Y
IEEE 484

: » modsm 200 bauds
-~ HA4OF Bomagnétoscupe
H4TEF
- HAEE
© RATF
BTFF




FOU RNI UN L( )( rI( I} ]
VIDEOTEX

sur GOUPIL 3

pour des Utilisateurs Satisfaits |

P52 74 Rue sainte 13007 MARSEILLE Tél : (91) 833 22 33




GOUPIL, LESPACE
DE LA HAUTE TECHNOLOGIE.

s plus universell

dans volre

LE REALISME EN MICRO-INFORMATIO :

SMT - 22 RUE STAMAND. 75015 PARIS. 5. g

; olution, per § hab ' =
dun’second pi jonnelles par exten-  les PC Goupil
ston e o m i jusqu'a 1 M, par co entrent auourdhui - [ :




