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T\nelmbres des clubs ADEMIR et MICROTEL\
A VOS CLAVIERS'!

CB EDITION

conjointement avec PADEMIR, la Fédération des
clubs MICROTEL et le soutien de Sciences et Loisirs

orgamse

. LE 1"’ CONCOURS NATIONAL »
DE LOGICIELS DOMESTIQUES ET DE JEUX
SUR GOUPIL II

Chaque trimestre des lots

d’'une valeur de 3 500 F a2 500 F
seront distribués par un jury plus
une prime de 3000 F pour le
meilleur programme du trimestre.

- Le jury choisira les logiciels en
fonction des criteres suivants :

- ludiques et originaux

-~ pédagogiques et amusants
- esthethues et démonstratifs
: - = utilisant la couleur
et la musique

. Un abonnement gratu:t d’un ana GO UPI LR EVUE]: pour

tout env01 de Ioglc:/el retenu ou non par Ie /ury

Tous renseignements ‘complémentaires et reglement detallle sur
simple demande aCB Editions, 2 rue Pasteur 75011 Paris

Les logiciels et leur documenta‘non doivent etre envoyeés
exclusnvement a CB Edmons




Pour les "Goupiliens" que nous sommes (certains lecteurs méme
n'hésitent pas & dire "Goupilophiles"), 1la naissance de GOUPIL3
constitue un événement important. Aussi, en avant premiére, pour ceux
qui n'auront pas eu la possibilité d'aller le contempler au SICOB 82,
nous en publions ci-dessous la photo. Il ne sera pas commercialisé avant
Janvier 83, mais dans notre numéro 4, un article nous le présentera en
détail. ' ‘

Pour le moment, retrouvons nos rubriques, ‘assurées par nos "Maitres
és-Goupilologie", Yves Martin et Jean Saquet, assistés de René Brou et
Marianne Saquet.

Pour nous faire oublier la '"rentrée", .ils nous proposent de
programmer le jeu du Labyrinthe, tandis que Francois Abella, auteur du
redoutable "KRYPTON" (que ceux qui ont franchi le cap des cing premiéres
séries nous écrivent ; ils sont trés forts et méritent toutes nos
félicitations) nous présente son "MASTERMIND". Pendant qu'Eric Mises-
Rosenfeld anime GRAPHIGOUPIL, nos lecteurs peuvent découvrir ASTRID, le
gestionnaire de fichiers, COMPTACIMEX, le logiciel de comptabilité et
MEDILOG, bras droit du médecin.

Comme nous l'avions annoncé, nous publions un dossier télématique,
ainsi que le témoignage d'Amitié-Radio et la présentation de "Goupil-
Service".

Dans le numéro de décembre, outre nos habituelles rubriques et le
dossier sur GOUPIL3, nous présentons GESIPA, logiciel pour les avocats,
PUBLI-POSTAGE, programme de mailing, la serrure électronique du
Microtel-Club Bordeaux et nous commencerons a rendre publics  les
résultats des premiéres sélections du Grand Concours permanent de
logiciel organisé conjointement par C.B. Editions, les clubs ADEMIR et
la Fédération Nationale MICROTEL. En attendant, continuez & nous écrire
nombreux et a nous faire parvenir vos listings et articles, car une fois
encore : cette revue est la votre !

Julien SPIESS.
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“ Voici la suite de notre rubrique FLEX et de ses utilitaires :

P H; < commande 2>

permet 1'impression sur imprimante de tout'ce qui s'affiche
sur 1'écran. '

" PDEL B <Nedisque> lp<options >

permet de deleter une série de fichiers. Pour chaque
fichier 1'ordinateur demande l'autorisation de le deleter
réponse possible :

. N : 1l'ordinateur passe au fichier suivant.
Y : le fichier est supprimé du catalogue.
"return" : redonne la main au flex.,

PRINT.SYS (n'est pas une commande)

programme de gestion de 1'imprimante (est appelé par la
commande "P")

PROT *]: {fichier)‘:}(options>

permet de proteger un fichier.
options : D protection contre la destruction du fichier.
W protection contre 1'écriture dans le f .

PRUL I <Nom fichier 1>B<Nom fichier 2>

permet de traduire un fichier texte de majuscules.
Seulement si les lettres sont précédées par ou entouré
par “.




) RECUVER‘:} £ adresse disque)lf(nom fichier >

permet de recopier un fichier dont le nom n'est plus dans
le catalogue (mais dont on connait 1'adresse sur le disque)
sur l'autre disque. L'adresse disque est : TTSS ol TT est
le n® en hexadécimal de la piste, et SS le n® hexadécimal
du secteur.

REMSPC b < Nom fichier 1M <Nom fichier 2>

permet de réécrire le fichier 1 sur le fichier 2 en
réduisant toutes les zones d'.qa en un seul sauf si la
ligne commence par un *

RENAME Y < fichier 19¥< fichier 2>

permet de redonner un nouveau nom (fichier 2) a 1'ancien
fichier (fichier 1)

REPLACE!{; <Fichier 1> <Fichier 2>

L'ordinateur commence par le deleter le fichier 1 puis
donne le nouveau nom (fichier 1) au fichier 2.

_ B_fﬂlﬁ(N‘? lf><Commande Flex >

permet de repeter Nb fois la commande Flex.

SAVE b < fichier>W<adr.début > B<adr. finale>h < adr. transfert >

permet de sauvegarder sur disque une =zone mémoire en
binaire,exemple : SAVE H> DATA 100 I:P lFF[El pour un
transfert simple quand 1'adresse de transfert est indiquée
on peut lancer le programme en écrivant +++GAME.BIN aprés
avoir lancé la commande :

++SAVE b GAME B 0 b 1680 b 100

'SAVE.LOW lﬁ <fichier>‘;§ < adr .deb>~l#;< adr.fin > l;l,( adr.transfert >

méme commande que SAVE mais 1'utilitaire se charge en 100
et permet donc se sauvegarder un utilitaire ou un programme
se trouvant dans la zone des utilitaires,

- Suite & la demande de lecteurs, nous signalons que
les\utilitaires cités dans cette rubrique sont disponibles auprds de :

MICROTEL ADEMIR TREMBLAY
Collége Romain Rolland
rue de Reims 93410 VAUJOURS

Yves MARTIN




Cet article concerne la carte graphique couleur 256 X 256 points,
proposée en option par S.M.T. Les effets des instructions BASIC
disponibles sont rappelés, mais 1l'accent est mis sur les utilisations
"non standard" de la carte, ainsi que sur quelques '"trucs" permettant’
d'en améliorer les performances par rapport au BASIC.

1- Rappels concerhaht les instructions BASIC

GR : Permet d'initialiser 1la carte graphique. Sa fonction
principale est de programmer le processeur spécialisé qui gere
la carte. La routine réalisant cet objectif se trouve en fait
dans les Eprom du Moniteur. Sur les anciennes versions, il se
peut que 1'image graphique ne soit pas correctement centrée
sur l'écran. On peut remédier & ce défaut en exécutant, apres
1'ordre GR les instructions :

POKE Hex ("E7FE"), ¢
POKE Hex ("E7FF"), B85

Si cela ne suffit pas, vous pouvez éventuellement essayer
d'autres valeurs que 85 (pas trop éloignées) GR illumine toute
la page graphique dans la dernigre couleur spécifiée. '

TEXT

Permet de visualiser 1'image graphique sur 1l'écran noir et
blanc normalement réservé au texte.

Ceci est treés utile pour travailler en graphlsme lorsqu'on ne-
posséde qu'un écran noir et blanc.

Notons gue cet ordre ne dispose pas de 1'initialisation de la
carte : il doit donc se trouver ' aprés GR dans le programme.

COLOR

Permet de définir la couleur dans laquelle on va travailler.
Celle-ci correspond & un nombre compris entre g et 7. On peut
remarquer que, si on écrit ce nombre en binaire (sur 3 bits)
chaque bit correspond & une couleur primaire de la

télévision :

Bit 2 git 1 Bit 0O

BLEU VERT ROUGE




Expliquoﬁs-l'utilité de ce systéme sur un exemple

Supposons que le point courant 801t (0,0) et que l'on désire
illuminer le point (10,20), et ce point seulement (la couleur courantte
est supposée étre rouge par ex.). I1 faut

- envoyer 10 dans le registre X
- envoyer 20 dans le registre Y

Ces deux opérations ne peuvent se faire que l'une aprés l1'autre,
donc, pendant un court instant, le point courant sera (16, U), avant que
1'ordonnée soit modifiée. Comme nous ne désirons pas allumer ce point,
il faudra donc mettre 10 dans E7FB, ce qui modifie pas 1l'écran, puis
mettre 20 dans E7FB, ce qui valide le changement de 1'ordonnée et de
l'origine en méme temps.

Ftudions maintenant en détail le registre de commandes

Les bits 0,1,2 définissent la couleur, de la maniére indiquée ci-
dessus dans le paragraphe concernant l'ordre COLOR. 11 est donc possible
de modifier la couleur courante en agissant sur ces bits.

Le bit 7 permet de permuter le graphisme et le texte entre les deux
gécrans, ceci sans altérer ni 1'un ni | autre. L'utilité principale est
de retrouver le graphisme sur l'écran noir et blanc, lorsque l'on ne
dispose pas d'écran couleur, en cours de programme. Notons que cette
fonction est impossible en BASIC.

Noari _ ET DE RECHERCHE INDUSTRIELLE

3, rue de la Manufacture - B.P. 13 - 02410 - SAINT GOBAIN
| | . Tél. (23) 52 86 87
PRESENTATION DE LA SOCIETE

Son activité consiste a étudier, rechercher et fabriquer tous les p'roduits industriels concernés par la Micro-
electronique et par Micro-informatique.
La Société S.E.D.R.l. est composée de 4 secteurs distincts :

1° MICRO-INFORMATIQUE : M. FEUVRIER

Avec distribution du matériel francais « Goupil ».

Réalisation et développement de programmes sur demande.

Ce département est supervisé par M. Feuvrier, qui assume la double fonction de technico-commercial et de
conseiller auprés de la clientéle réelle et potentielle.

2° MICRO-ELECTRONIQUE : M. HERON

Développement, recherche et fabrication de produits propres ou pour le compte de donneurs d'ordres.
Monsieur Héron supervise |"atelier de fabrication électronique de Rouen et de Saint-Gobain. |l est chargé de
la création et du développement de tout procédé électronique inexistant sur le marché.

3° VIDEO, SURVEILLANCE, GARDIENNAGE : M. GUYOT
M. Guyot étudie et adapte aux besoins de chaque client tout systéme d'alarme et de surveillance a1’ atde de
matériel vidéo de notre fabrication ou de notre distribution.

4° CONTROLE ET REGULATION - THERMIE, SECURITE : M. DEFORT
Etude et adaptation aux besoins industriels de tout systéme de contrdle, régulation a l'aide d'un matériel
de notre fabrication ou de notre distribution.

Developpement autour du GOUPIL
LOGICIEL : gestion PME - gestion LYCEE - gestion CABINET MEDICAL .
MATERIEL . carte d'interface industrielle - code barre - connexion périphérique spécifique




" Dans l'eXemple ci-dessus, le dessin en rouge avec gel du vert et du
bleu s'obtiendra en stockant dans E7FC la couleur binaire.

11110001
couleur rouge
gel du vert

gel du bleu

N
gvite 1l'effacement de la page

v
graphisme sur moniteur couleur

Bien entendu, ceci peut &tre réalisé par des "POKE" judicieux dans
un, programme BASIC.

11 ne vous reste plus qu'a étudier la liste de toutes les
superpositions possibles et & la publier dans un prochain numéro de
GOUPIL-REVUE...

I1 est également possible de "bidouiller" 1l'interpréteur Basic pour
programmer cette superposition de couleurs & l'aide de  1'ordre COLOR,
avec des arguments compris entre 0 et 63.

Mais ceci est une autre histoire....

Un 1 dans une case signifie la présence de la couleur primaire
correspondante, un @ 1'absence. '
 Exemple : '
101 (5 en décimal) donne une superposition ' de
bleu et de rouge (magenta)

111 (7 en décimal) donne la superposition des 3
couleurs primaires, donc du
blanc.

PLOT :Permet d'illuminer un point ou une droite dans la derhiére
couleur spécifiée. 3 syntaxes sont possibles :

PLOT X,Y
PLOT TO, X,Y o
PLOT X1, Y1 TO X,Y

Les arguments étant compris entre 0 et 255.

2- Commande de la carte en langage machine (ou par des poke)

Les adresses & retenir (par coeur !) sont les suivantes :

E7FB et E7F9 pour le registre d'éfdonnées
E7FA et E7FB pour le registre d'abscisses
E7FC et E7FD pour le registre de commandes

Une écriture & une adresse impaire (E7F9, E7FB, E7FD) provoque la
mise & jour du registre correspondant, mais sans modification de 1la
mémoire d'écran (rien ne se passe sur l'image). L'information donnée est
stockée jusqu'a ce qu'une écriture A une adresse paire (E7F8, E7FA,
E7FC) valide ce chargement et modifie 1'image en conséquence.
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11 faut faire attention & ne pas modifier les autres bits lors de
cette opération ; pour cela, il suffit de charger E7FD, d'y ajouter ou
d'y retrancher 128 selon le cas, et de stocker la nouvelle valeur de
E7FC.

Le bit 6 permet de colorer 1la page graphique dans la couleur
courante lorsqu'on le met & 0 (en cours de programme, il faut donc, la
plupart du temps, veiller & le laisser a 1).

Enfin, les bits 3, 4, 5 vont autoriser une fonction intéressante :
la superposition des couleurs.

En effet, lorsqu'on colorie un point ou une zone dans une couleur
donnde, cette couleur prend la place de celle qui s'y trouvait
auparavant. :

Dans certaines applications, il peut é&tre souhaitable, lorsqu'on
programme un dessin rouge par exemple sur un fond multicolore, que cette
couleur rouge se superpose aux couleurs déja existantes au lieu d'en
perdre la place (par exemple on souhaite avoir du magenta la ou le rond
est bleu, du jaune lia ou le fond est vert).

Cette fonction est réalisable en inhibant les couleurs que 1'on désire
garder (ici bleu et vert). 11 suffit pour cela de mettre les bits
correspondants & 1. (Ici les bits 5 et 4 du registre de commande).

En effet, un 1 dans un des bits 3, 4 , 5, "gele" la couleur
correspondante : la ol elle se trouve, elle ne pourra pas disparaitre,
et 14 ol elle n'est pas, elle ne pourra apparaitre. Les bits 3, 4, 5
correspondent dans 1'ordre aux couleurs rouge, vert, bleu.

e Jean §AQUET

0 =

@ NOTRE SIGLE, "\
JTOUT UN SYMBOLE. N\
GAULOIS .
DES POSSIBILITES

D’ANALYSES INFINIES

DEJA DE
NOMBREUSES
UTILISATIONS

p , gestion des fichiers éléves
POUR L'ENSEIGNEMENT . . . : ot aide 4 la formation

POUR LES ASSURANCES. . .. ... : gestion de contrats
# POURLESP.M.E. ................:gestion commerciale

documentation . . .
sur demande POUR LES CABINETS MEDICAUX . ................... : gestion des dossiers patients

. IPCAR, 4, place du Général Bauret, 75015 Paris - Tél, : 306.99.15+.
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L'utilitaire
date amélioré

Les utilisateurs du systeme FLEX, et en particulier ceux du GOUPIL,
connaissent bien 1l'utilitaire DATE, qui permet de modifier ou d'afficher
la- date du jour. GOUPIL 1la présente sous une forme francisée, par
exemple 20 SEPTEMBRE 1982. De plus, si 1l'utilisateur a entré une date
qui n'existe pas, le message DATE FANTAISISTE sera affiché.

Le listing reproduit ci-aprés est largement commenté de manidre & ce que
les lecteurs de GOUPIL REVUE puissent en comprendre le fonctionnement et
‘éventuellement 1'améliorer encore. Le programme fonctionne sous GPFLEX,
mais il suffit de modifier les adresses des routines et p01nteurs pour
le rendre compatible avec G2FLEX2.

Accessoirement, cet utilitaire pourra vous donner le jour de votre
NaissanCB... .

*KLE CALCUL DU JOUR EST FALT EN UTILISANT L& FORMULE
XETABLIE PAR LE MATHEMATICIEN GAUSS.LE RESULTAT

- %DU CALCUL. EST CONDENSE DANS LA TABLE R(MOIS).

‘XLE FROGRAMME CALCULE LA QUANTITE 83
*¥G=GXM+INT (M/4) +D+INT(D/4) +N+R+2

XINT() DESIGNE LA PARTIE ENTIERE ,M LES CENTAINES

XD/ ANNEE (ICI 19 ), D LES DIZAINES ET UNITES (EX! 82)
XN LE QUANTIEME ET R LA VALEUR DE CGAUSS CORRESFONDANT
XAl MOIS.LA FORMULE EST VALABLE POUR LE CALENDRIER
X¥CGREGORIEN UNITQUEMENT.FPOUR LE ZI1EME SIECLE XL FAUDRA
XCHANGER LA CONSTANTE 101,

*LA FOSITION DU JOUR DANS LA SEMAINE EST DONNEE FAR?
X J=8-7%INT(S/7)+1 (LER JOURIDIMANCHE)

*MEMOIRES ET 6F DU FLEX

ACOF JOUR - EQU $ACOF

ACOE MOI8 EQU $ACOE

AC10 ANNEE EQU $ACLO
. ADLE FDATA EQU $ADLE

. " :

T Atoo ORG $AL00
¢ ALO0 20 05 DEEUT ERA DEE
Gl Al02 02 - VSN FCE 2 - 2EME VERSION :

12




AD

1l

oF

10
03
40

3F

48

03
04

40
1E
03

24
10

2 AF

R3 FCR
R4 FCRE
Rl FCE
RZ FCE
DEE LDA
CHMP
BEQ
CMP A
BEQ
ESR
BCS
CMF A
EHI
8TA A
BBR
BCS
CHME A
EHI
STA A
EBSR
BCS
CHF A
BHI
8TA A
. JIME
ERSYS LDX
LDA B
8TA B
JBR
JHP
vaLID JBR
BCS
TET &
BEQ
8TX
LDA A
CLC
RTS
0K SEC
RETOUR RTS8
ERREUR  LDX
JBR
JMF
® ECRITURE DE
WDATE JBR

> >

m
]
T ol
D >

,._
<
>
D2

NORMAL.  LDA

-
o
>
w

JER

[42]
—
>
> DDD.

CMP
BHI

JBR
LDA

1
faor)
g
g D> DD D i 22

00
$00

0

0
CHTERM
F4$ 0D
WDATE
EOQL .
WDATE,
VALID
ERSYS
FHLF
ERSYS
JOUR
VALID
ERSYS
FH0C
EREYS
MOXS |
vaLIb
ERSYS
¢ O3
ERSEYS
ANNEE
WARMS
FFCRESYS
FH1A
$01,X
RFTERRK
WARMS
INDEC
RETOUR

OK
R3
R4

FMESER
FDATA
WARMS

DERNIER CARACTERE ENTRE
RETOUR CHARIOT ?

OUT ON ECRIT LA DATE
SEFARATEUR *?

NE DECIMAL 7
NON ERREUR

PLUS DE 31 JOURS !

FLUS DE 12 MOIS !

FLUS RE 99 ANS FAR SIECLE !

RETOUR AU FLEX
FOINTE SUR LE FCR
CHORGE LA DATE

TESTE UNE ERREUR EVENTUELLE
RETOUR AU FLEX,
ENTREE D’UN NE DECIMAL

"DATE FANTALSISTE !¢
ECRIT LE MESHSAGE
RETOUR FLEX

L.A DATE DEMANDEE

FORILF
ANNEE

$%00000011 DIV,FAR 4 ?

NORMAL
WM+l
+3
R
*o
R+1
JOUR
MOIS
FaM-1

1
RZ

XFE

0,X
ERREUR
FR-
#1

RZ
XFE
0, X
R
JOUR
Ri

Rl
ANNEE

Rl

ANNEE ORDINAIRE

AJOUTE 1 AU MOIS DE FEV.
MODIF TABLEAU DES JOURS
FOUR UNE ANNEE EISSEXTILE

DERUT TAEBLE DES JOURS

ME D/OCTEYTS DE CHAQUE ELEMENT

DE L& TAEBLE

X POINTE SUR LE NE DE JOURS DU MOIS
CONSIDERE .

NE DE JOURS OK?

FOINTE DEBUT TARLE DE GAUSSE

X FOINTE SUR LA VALEUR CORRESFONDANT

. AU MOIS

STOCKER CETTE VALEUR EN MEMOIRE (RL)

QUANTIEME + K1

o+ RESULTAT PRECEDENT




Eac

a6

08

FED

Eé
5F.
CE
BD
7E

FB
F3
21
A2
ic

Al

0A
Al

FC

Fé

03

0%

0

A3

A3

2F

1w

10

18
04
03
a9

18

06

DIV

SUXTE

82

63

i

i3]
&

XS0US FROGRAMMES

OUTMES
84
XFE

ENCORE -
ST

RET

STA A& R1

LEBR B

LR B

TEA

ADD A R1

STA A Ri

LDA & #1011
ADD A R1

8TA A RIL

LDY O #8

CLR &

LDA B RiL

ASL B

ROL A

CHMF A& C8T
BCS SUXTE
GUB A& CHT
INC B

DEX

ENE DIV
Tak

ING B

LDX FJd-10
LDA A #10
8TA A RZ

JER XFE
JBR OQUTMES
CLR R3

LDA A JOUR
8TA A R4

LDX FR3
CLR ®

JEBR QUTDEG
LDA & #3$20
JER FUTCHE
LDA A MDIS
L.DX FTABMOLS
DEC A

EEQ 63

INX

TET $00,X
EINE 52

INX

ERA 51

BR OQUTMES
LDX FOENTAN
ESR OUTMES
LDA & ANNEE
STA & R4

CHMF A $9

BHI 89

LDA A 0
JBR FUTCHIR
LDA A R4

CLR &

LDX FRA
JSR QUTDEC
JHF WARMS
1.BA A $00,X
BEQ 54

JBR FUTCHR
INX

ERA OUTHMES
RTS

FSH &

T8T B

BEQ RET
LDA A RZ

INX

DEC &

ENE ST

DEC ®

ENE ENCORE

DIV FAR 4

D DIVISBE FAR 4 + REBULTAT FRECEDENT

L9XS+INT(19/74)

CALCUL DE R1 MODULO 7

F=QUOTIENT A=RESTE

RESULTAT DANS E

E=FOSITION JOUR DE LA SEMALNE
TAELE DES JOURS

NB DE CARACTERES FAR JOUR

X FOINTE SUR LE JOUR CONVENAELE

ECRITURE DU QUANTIEME
ESFACE

ECRITURE DU MOIS

. ECRIT "19",A CHANGER FOUR LE Z21EME

SIECLE !

REECRIT LES ZEROS A GAUCHE

ECRITURE DE L./ ANNEE
RETOUR AU FLEX

8F ECRITURE DES TARLEAUX

AJOUTE & FUIS A A X




AZ4A 44 MESER FCC ‘DATE FANTAISISTE !~

AZS5C 04 FCE 4

AZSD 44 J FCC ‘DIMANCHE
AZ&6 00 FCE 0

AZ467 40 FCO ‘LUNDT
AZ6D 00 FCB 0,0,0,0
AZ71 4D FCC ‘MARDYT
AZ77 00 FCE 0,0,0,0
AZ7E 4D FCC ‘MERCREDY
A284 00 FCE L]

AZBS 4a FCC SJEUDT
AZBE 00 FCE 0,0,0,0
AZBF 56 FCC ‘VENDREDT
AZ98 00 . FCE 0

A299 G FCC ‘SAMEDT
AZA0 00 FCE 0,0,0

AZAB 07 c8T FCB 7

AZA4 LAF J FCE 31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31
AZED 04 R FCE 4,0,0,3,5,1,3,6,2,4,0,2
AZEC 20 CENTAN FCOC "oiov

AZEF 00 FCE 00

AZCO 44 TAEMOIS FCC CHUANVIERY
AZC7 60 FOR %00.

AZCB 46 FCC "FEVRIER"
AZCF 00 FCE s00 )
AZ2D0 4D ' FCC "MARSY

AZD4 00 FCE %00

AZDS 41 FCC YAVRILY
AZDhA 00 FCE %00

AZDE 4D FCC "MATLY

AZDE 00 FOE 00

AZDF 44 FCG WOUTIN

AZE3 00 FCE $00

AZE4 4A FCo "JUILLET"
AZEE 00 ‘ FCB %00

AZEC 41 FCO vapuT"

AZFO 00 FCE 600

AZF1 53 FCC "SEFTEMRRE"
AZFA 00 FCE %00

AZFE 4F FCC "OCTOBREY
A302 00 : FCi $00

A303 412 - ‘ FCC YNOVEMERE"
AB0E 00 CFOCR %00

A30C 44 : FCC "DECEMERE"
A314 00 FUE $00

AB40 FCESYS EQU 0840

ACoZ EOL EQU $AC02

AC11 GHTERM EQU HACLL

ADO3 WARMS EGU #AD03

aAD18 ' FUTCHR  EQU $ADLE

ab24 FCRLF EQU - $AD24

AD39 © QUTDEC EQU $AD3?

AD3F RFTERR EQU SADIF

AD48 INDEC EQU $AD48

END DEEUT

NO ERROR(S) DETECTED

SYMEOL TABLE!

ANNEE AC10  CENTAN AZEC  CHTERM ACL1  CST A2A3  DEE ALD7
DEEUT A100 DIV ALCB  ENCORE AZ3E  EOL ACD2  ERREUR Al54
ERSYS A137  FCESYS AB40 INDEC AD48  J AZSD JM AZA4
JOUR ACOF  MESER  A24A4 MOIS  ACOE  NORMAL Al76 0K AL54
OUTDEC AD39?  OUTMES AZZF  FCRLF  ADZ4  FDATA  AD1E  FUTCHR ADLS
R AZED  RI1 a18% R2 AL06 R3 AL03 R4 Al04
RET AZ248  RETOUR A1S5  RPTERR AD3F 81 A201 82 - AZ04
53 AZOC 84 #2239 85 AZ2%  BI A241 SULITE A1D3
TAEMOI AZCO VALID A144  USBN ALD2  WARMS AD03  WDATE AlSF
XFE A234 '

RENE BROU




BASIC

Le jeu du labyrihthe

Nous vous proposons ci-dessous un grand classique parmi les jeux sur
ordinateur: le jeu du labyrinthe. De nombreuses variantes sont
possibles. Le programme présenté ici génére aléatoirement un labyrinthe
sans circuits et le dessine sur 1l'écran graphique. La carte graphique
256%256 est évidemment nécessaire. Le labyrinthe étant dessiné, il faut
conduire le curseur (point vert) Jusqu'é la sortie.

Le principe de la génération du labyrinthe est le suivant: une case
est choisie au hasard et un chemin est dessiné a partir de celle-
ci. En fait, des murs sont effacés dans un quadrillage tracé au
préalable. Si la continuation du chemin se réveéle impossible sans
créer un circuit, celui-ci est abandonné et on repart d'une autre
case choisie parmi celles déja parcourues. De plus, de temps en
" temps, le chemin est abandonné méme s'il peut étre poursuivi. Ce
processus continue jusqu'a ce que toutes les cases aient été
parcourues. Enfin une entrée et une sortie sont ch0131es sur les
murs de gauche et de droite respectivement.

Le. labyrinthe est alors prét. Le curseur vert apparait prés de
1'entrée et ‘il faut le conduire jusqu'a la sortie & l'aide des
quatre touches flaches. Attention, une fois parti, le point ne
s'arr8te plus! Lorsque 1'on rencontre un mur, un "BIP" est émis,
signalant une faute. :

Le programme a été écrit pour le SBASIC. En fait, seule 1l'instruction
INCH$(-1) est spécifique -3 ce langage et peut &tre remplacée par des
PEEK et POKE judicieux (voir GOUPIL-REVUE n°1l).
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Ce programme, tel qu'il est présenté ci-dessous, ne prétend pas é&tre un
produit fini. Il est en effet susceptible d'améliorations.
Citons en particulier :

- temps limite de parcours du labyrinthe

- score tenant compte du nombre de murs rencontres

- effacement du labyrinthe et visualisation des murs lorsqu'on les
rencontre ‘

- addition d'un monstre parcourant aléatoirement le labyrinthe et
susceptible de vous dévorer

- effets musicaux ponctuant les diverses péripéties du jeu

- trappes cachées réinitialisant le curseur en un point quelconque

- e

10 DIM MZ(20,20),A%C20,20),B%C20,20)
15 REM INITIALISATION DES MURS
20 FOR I%=0 TO 203IF0OR J%=0 TO 20
30 ANCIA,JZ)=13BA(T%, %) =1
40 NEXT JAINEXT I%
50 REM QUADRILLAGE
60 COLOR 0IGRICOLOR 1
70 FOR I% =0 TO 200 STEF 10
80 PLOT 0,I% 7O 200,I%
20 FLOT I%Z,0 TO I%,200
100 NEXT I%
110 COLOR 0O
115 REM initislisstion des cases & +1
120 FOR IZ=1 TO 20
130 FOR JZ=1 TO 20
140 MZ(IZ,JdZ)=1
150 NEXT J%
160 NEXT I%
165 REM choix d/un pt de depart d/un chemin
170 TZ=INTC(ZO0RRND(O)+1) {1 JZ=INT(ZO0XRRND(0)+1) $C%=400
180 IF CZ%=1 THEN GOTO Hi0
190 R%Z=03DZ=03L7%=03U%=0
195 REM on est passe par cette case
200 MACIZ,JZ)=~1
205 REM sttantion auy bords
210 C%=C%Z-1
220 IF J%=20 THEN 230 ELSE IFMA(IZ,J%+1)50 THEN RZ=1
230 IF I%=20 THEN 240 ELSE IF MACIZ+L1,J%)=0 THEN DZ4=1
240 IF J%=1 THEN 290 ELSE TF MU(IZ,JZ-1):=0 THEN L%=l
250 IF I%=1 THEN 260 ELSE IF MAC(IZA-1,J%)%0 THEN UZ=1
260 QU=RZADU+LY+UZL
2465 REM cas d’/sbandon d/un chemin
270 IF (QZ<3 ANDIOXRNDC(0)<Z) OR Q%=0 THEN 470
280 REM CHOIX D/UNE DIRECTION ET CREATION DU LABYRINTHE
290 DRZ=INT(4XRND(0)+1)
300 ON DRZ GOTO 310,350,390,430
305 REM & droite 7
310 IF R%Z=0 THEN GOTO 290
T320 BACIZ, ) =03dU=d%E]
330 PLOT 10X (J%-1), 0% (IZ~-1)+1 TO 10X(J%Z-1),L0RI%~1
340 GOTO 180
345 REM en bas ?
350 IF D%=0 THEN GOTO 290
360 AUCLZ, JZ)=03T%=T%+1
370 FLOT 10%(J%~-1)+1,10%(T%-1) TO 10xJ%~1,10%(L%~1)
380 GOTO 180 :
385 REM & gauche 7
390 IF L%=0 THEN GOTO Z90
400 BACIZ,J%-1)=01J%=J%~1
A0 FLOT 10xJ%, L0X(IZ-1)+1 TO 10%XJ%,LOXTZ~L
420 GOTO 180
423 REM en haut 7
430 IF U%Z=0 THEN GOTO 290
440 ALCIY-1,Jd%) =038 T=T%~1
450 PLOT 10X (J%4-1)+1, 10%I% TO 10%J%~-1,10%T%
460 GOTO 180
470 REM CHOIX D/UN FOINT DANS LE CHEMIN
480 TZ=INT(20XRND(0)+1) $JZ=INT(20XRND(0)>+1)




490 IF MZ(IZ,JZ)x0 THEN GOTO 480

500 C%=C%+1{GOTO 180

510 REM ENTREE ET SORTIE DU LABYRINTHE

520 EXZ=10XINT(20%XRND(0))

530 PLOT 0,EZ+1 TO 0,EZ+9

540 S%U=10XINT(ZO0XRND(0))

550 PLOT 200,8%+1 T0Q 200,8%+9 .

560 REM GESTION DU FOINT DS LE LABYRINTHE

570 COLOR 2iXA=131YZ%=E4+SIFLOT X%Z,Y%

580 BAC(SL/103+1,20)=0

590 A4=CHRS$(0)

600 E$=INCH&(-1)

610 IF E$=CHR$(8) OR BE$=CHR$(10) OR B$=CHR$(11) OR B4=CHR$(Z9) THEN A%=b$
620 REM DEPLhCFﬁENT AVEC FLECHE DROXTE

630 IF A%<:CHR$(29) THEN GOTO 730

640 Xi= X7+1
S 650 TU=INT(YZ/10)+1

6460 T=XA/10.

670 JA=INT(T)

680 IF TL=INT(TY THEN PLOT X%, YZICOLOROIFLOT XA-1,YZiCOLOR ”2&0T0 710
690 IF BZ(IZ,J%)=0 THEN XZ=XZ+1I1FLOT X%, Y%.CULOR 03FLOT X%-2,YZ%iCOLOR 2
700 IF B%(I%,J%)=1 THEN FRINT CHR$(7)} IXZ=X%-

710 IF X%=201 AND Y¥:=8%+1 AND YZ<=8%+9 THEN FRINT CHR$ (7 3 IPRINT CHR$ (7)) 3 1FI

INT CHR&(7);1END

720 GOTO 400

730 REM DEFLACEMENT AVEC FLECHE GAUCHE

740 IF A$<=CHR$(8) THEN GOTO 830

730 X4=X%-1

760 TA=INT(YZL/10)+1

770 T=X%4710.

780 Ji= INT(T)+1

790 IF T<2INTCT)Y THEN FLOT X%, YZICOLOR 03FLOT XZ+1,YZ41COLOR 21GOTO 820
800 IF BYU(IZ,J%-1)=0 THEN XZ=XZ-11PFLOT X%,YZ:iCOLOR 03IFLOT X/+ PYLLCOLOR 2
810 IF BA(IZ%,J%-1)=1 THEN FRINT CHR®G(7)3 iX4=XA+1

820 GOTO 400

830 REM DPEPLACEMENT AVEC FLECHE ENMN EAS

840 IF A%<»CHR$(10) THEN GOTO 930

850 Y4=YZ+1

8460 T=Y%/10.

870 TA=INT(T)

880 JA=INT(X%A/710)+1

890 IF T<HINT(T)Y THEN FLOT XZ,YZICOLOR 03PLOT X%,Y#%-13COLOR 2:60TO 920
900 IF AZ(IZ,J%)=0 THEN Y4sYZ+1i1FLOT X%,YZICOLOR 03FLOT X%, YZ-21C0LOR 2
910 IF A%(I%,J%)=1 THEN FRINT CHR$(7)§3YA=Y¥~1 ‘

220 6GOTO 600

930 REM DEFLACEMENT AVEC FLECHE EN HAUT

240 IF A%< aCHR%(ll) THEN GOTO 400

50 Y4=YZ-

260 Ts Y//iO.

970 TA=INT(T)+1

9280 JAU=INT(XZ/10)+1

990 IF T=>INT(T) THEN FLOT X%,YZiCOLOR O3FLOT X%,YZ+131COLOR 231GOTO 1020
1000 IF AZ(IZ-1,J%)=0 THEN Y%=Y%-11PLOT X%,YZ4iCOLOR O0IFLOT X%, YZ+21COLOR 2
1010 IF AX(TIZ-1,d%)=1 THEN FRINT CHR$(7)} IYA=YZ+l

1020 GOTO 400

I1 ne nous reste plus qu'a vous souhaiter bon amusement avec vétre
GOUPIL. Ce jeu est particuliérement attrayant du fait qu'une
nouvelle grille est dessinée & chaque fois.

MARIANNE ET JEAN SAQUET
N S S S
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Comment foimater en 40 pistes sous GPFLEX

Traditionnellement, 1'utilitaire NEWDISK du GPFLEX formate les
disquettes (simple densité) a 35 pistes de 10 secteurs chacune (ou de 20
pour les double-face

Nous allons & partir de cet utilitaire en créer un second qui formatera
automatiquement en 40 pistes. Nous appellerons cet -utilitaire INIT
(comme initialisation).

Pour cela, il suffit de suivre la procédure suivante tout en prenant
soin d'oter la protection en écriture de la disquette systéme et de
mettre une disquette de travail déja formatée:

+++GET 0.NEWDISK.CMD

+++SAVE.LOW 1.INIT1.BIN A100 AlE1l 0100 (1)
+++GET 0.NEWDISK.CMD

+++MON

+M O1FE 28

+M 028A 28

+M 02E6 27

+M 02EF 27

+M 0364 28

+M 0425 27

+G ADO3

+++SAVE 1.INIT2.BIN 0100 05F9 0100 (2)
+++APPEND 1.INIT2.BIN 1.INIT1.BIN O.INIT.CMD (3)
+++DELETE 1.INIT1.BIN ,
+++DELETE 1.INITZ.BIN (4)




Description:

L'utilitaire NEWDISK étant composé de deux parties, (1) nous permet 'de
sauvegarder la seconde que nous ne modifierons pas puisqu'elle
correspond au programme qui sera écrit dans le secteur 1 de la piste 0
de la disquette nouvellement formatée.

La partie (2)de la procédure nous permet de modifier 1'utilitaire lui-
méme que nous sauvegardons modifié sous le nom de INITZ2.BIN.

Remarque: Nous sommes obligés de recharger 1'utilitaire, car 1'ordre
SAVE.LOW a détruit la premidre partie en mémoire.

(3) permet de réunir la premidre partie modifiée et la seconde sous un
seul nom : INIT.CMD, qui devient le nom de notre nouvel utilitaire.

(4) permet le "nettoyage" de notre disquette de travail en supprimant
les deux fichiers intermédiaires a présent inutiles.

Comment personnaliser le curseur de l'écran 24 * 80

Le curseur qui est affiché par GOUPIL. peut é&tre modifié a volonté,
uniquement sur les systemes équipés d'une carte 24%80 et d'un écran
approprié.

Ce curseur est défini par 12 lignes numérotées de 0 a 11. Pour modifier
la forme du curseur, il suffit d'écrire en BASIC (dans son programme ou
en direct) le ‘petit programme suivant:

POKE 59504,10:POKE59505,D+C
POKE 59504,11:POKE 59505,F

ol les variables signifient :

ligne oli va commencer le curseur
ligne ol va s'arréter le curseur
clignotement du curseur

Mo

ee ss we

= O

Notre exemple:

si D=5, F=9 et (=0 alors le curseur aura l'aspect de notre
schéma. ‘

Les valeurs possibles de C sont :

0 le curseur restera toujours allumé

32 1le curseur ne sera plus affiché

64 le curseur clignotera vite

96 le curseur clignotera deux fois plus lentement
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Pour les assemblistes, voici la correspondance de ' ces adresses en
hexadécimal:

59504:E£870 C: 32:20
59505:E£871 64:40
96:60

I1 est -3 noter que le fait d'appuyer sur la touche RESET redéfinit
automatiquement le curseur de 0 & 11 en clignotant doucement. Par contre
le curseur restera redéfini sous FLEX ou sous moniteur & condition que
la transition du BASIC vers le FLEX ou vers le moniteur ne se fasse pas

3 1'aide de la touche RESET.

Je tiens & remercier pour ces deux "ruses" Mlchel PIOT qu1 a collaboré
“treés étroitement & leurs découvertes.

YVES MARTIN

55  Chaque trimestre “les ruses
de chpil 7 dans volre bozte a Iettres

: lenumero 18 F (SOIt 12 F d’economle)
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La santé d'une entreprise dépend, pour une large part; de sa
capacité a maitriser les flux d'information qui y circulent.

Qu'il s'agisse des informations externes & 1'entreprise
(clients, fournisseurs, prospects....) ou internes telles que factures,
comptabilité, fichiers, personnel, etc, maitriser 1l'information, c'est
d'abord conserver celle-ci sous forme de fiches, listes ou registres
minutieusement tenus & la main, pour ensuite les traiter en vue de leurs
utilisations futures (relance, mailing, etc...).

Le traitement de ces informations se heurte vite aux.
difficultés de' manipulation et de consultation lorsque celles-ci
augmentent en volume. Un fichier de plusieurs milliers de personnes est
trés difficile, voire impossible & exploiter manuellement, surtout si la
nature des informations & traiter est variée et sujette & modification.

La tenue de ces fichiers & la main oblige & mobiliser des
- énergies humaines indispensables ailleurs.

L'informatique est par définition une science de traitement
d'information. Elle apporte & ces problémes une solution & la fois
économique et efficace. La ol 1'homme est dépassé par le nombre et
limité par le temps, 1'informatique est particuliérement efficace en
raison de ses aptitudes & mémoriser de grandes quantités d'information
et a les traiter en un minimum de temps.

Généralement, dans les grandes entreprises, le traitement de
ces informations fait appel & des systémes de gestion de bases de
données associées a4 des ordinateurs de grande taille.

Le co0t de telles installations est élevé et son exploitation requiert
souvent un personnel trés spécialisé.

_ Jusqu'a une époque récente encore, la possessiqﬁ de tels
systeémes restait hors de portée pour les petites et moyennes
entreprises.

o T
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Aujourd'hui, 1'informatique se démocratise et par conséquent
elle met & la disposition de ces utilisateurs des moyens de traitement
sophistiqués sur des machines dont~ le,\prlx ne dépasse pas quelques
dizaines de milliers de francs. Bien ‘sGr, il ne faut pas confondre
gestion de base de données et gestion de fichiers : la premiére-
s'adresse aux fichiers de grande taille ayant un aspect relationnel trés

développé.

La seconde n'est qu'une application restreinte de la premigre.
‘Ainsi bon nombre de petites et moyennes entreprises peuvent-elles
aujourd'hui se doter d'outils informatiques pour (gérer leurs
“informations. '

GOUPIL 2 dans des configurations 8 pouces double face, double
densité et disques durs 2 x 10 Mo est partlcullerement adapté pour ce
type d'appllcatlon.

GOUPIL 2 GOUPIL 2 GOUPIL2
5"DF.DD 8"DF.DD DISQUE DUR 2X10 Mo
PRIX 30000 F 45000 F 80000 F
Nb_de 1500 fiches [3000 & 6000 fiches |6000.a 60 0000, fiches
fiches
ARTISANS
UTILISATEUR ET P.M.I/P.M.E
' PROFESSIONS
LIBERALES.
' Les Configurations GOUPIL 2
Gestionnaire de Gestionnaire paramétrable Gestion de
fichiers spécifiques multifichier. bases de
////// //// ' ’ ~données .
X X X >
Fichiers ASTRID
d'adresses

JEAN VIDAL




COMPTACIMEX

Un logiciel
de
comptabilité

COMPTACIMEX est le systéme comptable standard du micro-ordinateur GOUPIL-
a destination des petites, moyennes entreprises et des cabinets
d'expertises comptables.

COMPTACIMEX, mis au point par des experts comptables, offre au
responsable d'entreprise ou de cabinet de comptabilité la possibilité de
gérer son affaire plus efficacement. Le systéme permet a tout moment de
connaitre 1'état financier de l'entreprise et d'étre a méme de prendre
rapidement les décisions.

Au sein d'un cabinet de comptabilité, COMPTACIMEX, dans sa version
multidossiers, remplace avantageusement les systémes de traitement a -
fagon et supprime les délais de traitement. Les situations et bilans
sont édités en quelques minutes : plus de reports fastidieux
d'opérations diverses, de balances & reconstituer, d'embouteillage a la
dactylographie...

COMPTACIMEX offre deux versions :

"Entreprise", permettant de gérer de fagon  indépendante une
société.

"Multidossiers" reservée aux experts comptables, permettant de
traiter des dossiers de clients, & raison d'une disquette "fichier"
par client.

Ses caractéristiques principales @

- Un plan comptable de 300@ comptes, 8 caractéres de codification
alphanumérique, 26 caractéres de libellé, affectation automatique du
code bilan. La centralisation des comptes individuels fournisseurs et
clients est entiérement gérée par le systéme.

- Des journaux : au nombre de 2@, 2 caractéres de codification, 25
caractéres de libellé, un code de contrepartie automatique permettant de
générer par mois une écritureAmouvementant le compte concerné du total
.des opérations débit et crédit au mois.
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- Des écritures au nombre de 14080 par période sur 8% DF/DD.

Une mise a jour en temps réel rend possible 1l'insertion d'écritures dans
la comptabilité des mois antérieurs.

Le principe adopté est celui de la conservation de 1'histor1que sur
1'exercice.

Une saisie controlee du point de vue de 1l'existence des comptes
(possibilité de créer un compte en cours de saisie) et de l'égalité
arithmétique des mouvements (12 chiffres + virgule) offre également 26
caractéres de libellé et 5 caractéres de numéro de piéce.

A chaque écriture, Grand Livre et Balance sont mis a jour d'ou réduction
du temps nécessaire pour analyser les comptes. Le suivi des comptes
clients au jour le jour est ainsi parfaitement réalisé.

Un mode de saisie rapide par journaux de ventilation a été mis au point.
Cette grille de saisie permet de définir sur 7 lignes des comptes de
contrepartie permanents (TVA, port, par exemple) par un journal et un
mois donnés; les 2 autres étant réservés respectivement aux TTC et
divers. ‘

L'édition d'un brouillard opére une centralisation des contreparties et
autorise le transfert en comptabilité.

- Des éditions
L'édition des journaux, des comptes, du Grand Livre et de la Balance se
fait sur papier zoné.

- Travaux de fin d'exercice

L'édition globale du Bilan se fait sur imprimés administratifs numéros
2p50/2@54. L'affectation des différents comptes aux lignes de liaison
fiscale est gérée par le systéme, en particulier pour les codes "actifs
ou passifs". Le choix est opéré automatiquement en fonction du sens
débit ou crédit.

Une édition détaillée par annexes (actifs, passifs...) permet de
visualiser la ventilation a partir de chaque code bilan.

La cloture et les "a nouveaux" sont automatiques par simple indication
de la date.

Le probléme des chevauchements d'exercices est résolu en offrant un
module de reprise d'écritures (possibilité d'ouvrir).

Travaux annexes :

Ce module comprend tous les utilitaires pour :

- Sauvegarder automatiquement les disquettes fichiers.

- Restaurer des fichiers accidentellement endommagés et garantir ainsi
contre toute perte d'information.

_ Connecter tout logiciel de gestion (paie, facturation...).

Configuration nécessaire

_ Micro-ordinateur GOUPIL2 64K

UgP@ écritures / période
14@0@ écritures / période

. Lecteur - 5" DF/DD
- 8" DF/DD

~ Ecran 24 X 80

Joel DOMANGE




S50
560
570
580
=30
600
610
B20
630
640
&350
660
870
&80
&30
700
710
720
730
740
750
760
780
7530
800
8i0
820
830
840
850
860
870
880
830
900
910
920
930
340
950
360
970
380
930
1 000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
" :PORTO
1120

R=A5C (R%)
IF A=8 THEN X=X-1
IF A=29 THEN X=X+1

IF RA=12 THEN B=B+1:IF EB}7 THEN BE=1

IF A=12 THEN T({(X)=R
IF A=13 THEN 780

IF X{1 THEN X=1

IF X4 THEN X=4

IF A=8 OR A=29 THEN GOSUE 710:G0T0 520

COLORE
X1=112+( (X~1) %22)
Y1=236~( (Y=1) #20)

FOR T=X1 TO X1+3

PLOT T,Y1 TO T,Y1+8
NEXT . T

BOTD SZ0

Y1=236~ ((Y=1) %20)
Ya=Yi+1d
X1=111+((X~1) %22)
COLOROSPLOT 10Z,Y2 TO
COLOR1:PLOT X1,YZ TO X
RETURN

GOSUR 710 ,
COLORO::PLOT 102,Y2 TO
BO=RO+11 X=1:1Y=Y+1
IF ¥>10 THEN Y=10
GOSUR 710

190, Y2
1+11, vz

190, Y2

AR=USR(0) : BOSUE 120:A=E0:EB=F0

BO=0:F0=0

FORT=1TO4sT(T)=0sNEXT T

A3=X1-57
Y3=236—( (B0O—1) #20)

IF A=0 AND B=0 THEN 520

IF A=0 THEN 930
COLOR4:GOSUE 960
X3=X3+101A=A-1

G0TO 830

IF B=0 THEN B=1:G60T0 5
COLOR7 : GOSUE 3960
X3=X3+10:B=E—1:50T0 93
FOR T=X3+1 TO X3+4
PLOT T,Y3 TO T, Y3+8
NEXT T

RETURN
COLOR1 2 PORTS 1 PRINTCHRS:
COLORO:FOR T=102 TGO 19
Y=11:FOR X=1 TO &4
COLOR TR(X) ‘
Y1=223—({Y-1) #20)
X1=111+((X~1)%22)
FOR Ti=X1 TD X1+10
PLOT T1,Y1 TO T1,Y1+10
NEXT T1

NEXT X

FOR T=1TO Z000:NEXTT:
PORT3:PRINTCHRS (20) 3CH

As=INCH$ (Q) : IF A%="N"

20

O

(58) ;CHR$ (Z8) ;CHRS (1) ; "ERAVO" : PORTO
7:PLOT T,11 TO T,44:NEXT T

COLORO:GR:COLOR7
R$(100) ;CHR$(1) ; "UNE AUTRE PARTIE 7

THEN 1150
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1130 B=1:BO=0:F=0:X=0:1Y=0:B0=0:F0=0:FOR T=1 TO 4:TI(T)=0T2AT
y=0:NEXT T
1140 Xi=0:Y1=0:60T0 70
1150 END ’
1160 REM #%%# ENTREE #¥#%
1170 COLOR4:GR:COLORY
1180 PORT3
1130 PRINTDHR$(33);CHR$(50);CHR$(3);"MQSTERMIND"
1230 FOR T=1 TO ZOOOsNEXT T
1240 COLORO:GR:COLOR7 '
1750 PRINTCHR$ (10) :CHR$(100) sCHR# (1) ; "VOULEZ-VOUS SAVOIR COmMME
NT SE DEPLACER ?"
1260 PORTO:A$=INCH%{(0) :IF A% "0" THEN 1420
1270 COLORO:GR:COLORY
1280A% (1)="%Pour deplacer le curseur qui pointe”
1290A% (2) =" chaque case il suffit d’appuyer sur”
1300A%(3)=" les fleches (- et -)."
1310R%(4)="%Pour choisir votre couleur appuyer”
132004 (5)=" sur la touche centrale des 4 fleches”
1330A% (8)="%Les cases a votre gauche vous dormeront”
1340A%(9)=" le resultat.Le bleu = couleur bien placee”
1350A%(10)=" le blanc = couleur mal placee et enfin”
1360A%(11)=" ni bleu ni blanc = couleur non choisie.”
1Z70A%(15)=" ":As{16)=""1A%(17)="appuyer sur une touche pour cC
ont inuer”
1380 PORT3: TT=10:FOR T=1 TO 19
1390 PRINTCHR$ (05) ;CHR&(TT) :CHR$ (1) 3AS(T) s TT=TT+10
1400 NEXT T 4
1410 PORTO: A$=INCH$(0)
1420 COLODRO:GR:COLOR7
1430 RETURN
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GRAPHIGOUPIL

Afin d'illustrer 1'article technique sur ce logiciel de graphisme,
nous allons décomposer une animation de base.
Elle consistera en 1'apparition, la temporisation et la disposition de
la forme animée puis son déplacement.

Pour ce faire, nous utiliserons la couleur du fond comme facteur de
disparition. Le mouvement sera obtenu par le phénoméne de persistance
rétinienne de 1'ceil humain. Autrement dit, si 1le temps entre
l'apparition et la disparition est trés court, notre oeil ne percevra
qu'une impression d'ensemble.

~ Apparition et disparition

Imaginez des lettres de l'alphabet qui  apparaissent et
disparaissent rapidement. A titre d'exemple, écrivez sur votre écran un
"GRAPHIGOUPIL" clignotant & partir du point de coordonnées 5/50, (si
vous n'y arrivez pas, reportez-vous & la fin de cet article).

Vous devez alors voir un mot qui clignote trop rapidement pour votre
oeil. C'est pourquoi il faut introduire la notion de temporisation.

~ Temporisation

Aprés la lere appéritibn et la lére disbaritibn, nous allons
insérer une temporisation de 5 dixidmes de seconde, soit (.55).

Ainsi le 'mot GRAPHIGOUPIL sera plus lisible, l'ensemble restant un
moment apparent.

Maintenant, remplacez ces lettres par la méme répétée "x" fois en
considérant que le mode"liste" fera apparaitre la totalité des lettres
simultanément. Donc pour obtenir le mouvement, on fractionnera cette
répétition selon le procédé décrit ci-dessus; cela nécessite d'en
étudier le déplacement.

\
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-~ Le déplacement

I1 est possible d'écrire cette lettre .une fois, puis apreés un
passage couleur du fond, de la réécrire avec un espace en plus. Ce
procédé de déplacement est fastidieux et le listing en devient vite trop
long.

Une instruction de la notice est prévue & cet effet et son
utilisation en animation est fréquente. Il suffit de déplacer le point
courant de 1 ou plusieurs pavés dans la direction voulue. Ici on
utilisera 9 .3A (voir article technique) pour écrire la méme lettre a
droite de la précédente avec un petit espace; de plus, cela permet
d'écrire une boucle en peu de lignes.

Pour compliquer l'animation, on peut temporiser aprés chaque lettre
ou méme les inscrire de couleurs différentes, mais déja & ce stade, on
peut aisément maitriser ce type d'animation. Dans le prochain GOUPIL-
REVUE, nous aborderons un procédé plus complexe d'animation utilisé par
la télévision et réalisable sur votre GOUPIL 2 : 1'animation par
incrustation.




LISTING DU GRAPHIGOUPIL "Clignotant" :

- Entrez en mode liste par LI.
puis faites :

TD' VA l 40 l 5 50 ,A{ 3T GRAPHIGOUPIL (puis retour chariot)

| *|TD = nettoyage de 1'écran, Z= boucle, 4=couleur du fond, O=
mémorisation de la couleur, 5=x, 50=y, 3=format lettre, T=mode texte]|

| zo| 37 crAPHIGOUPIL

| Z0= couleur. apparente|

w3 %

- 1103 = fin de boucle , % = fin de liste]

Faites J pour voir (REM du BASIé)

Faites +J pour voir ayec liste sur moniteur

* Le "'" fait office de séparateur, il est recommandé de l'utlllser pour

la compréhension des instructions.

¥ La lere couleur indiquée est la couleur du fond pour qu'en fin de
boucle,le texte reste affiché sur 1'écran.

* |a temporisation de .55 peut 8tre modifié (voir article technique.)

LISTING DU "G" animé :

™| z| 5 50 ,A] 20| 3T G puis retour chariot

1s| 40| 316

|
|9 .3a] 20] 371G
| ;15| 40] 3T

l 9 .3A, ..sss.ainsi de suite

puis 40’ 317G

| 53]
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Goupil chez le médecin

La consultation médicale pose des problémes de relations humaines et
1'intégration de 1'informatique ‘& ce niveau peut apparaitre comme.
délicate voire inpensable. Il n'est en effet pas question de remplacer .
le médecin par un ordinateur ni méme de 1'amputer de certaines de ses
fonctions. Dé&s lors on ne doit considérer 1'ordinateur que comme un
nouvel outil au service de la pratique quotidienne du médecin.

L'expérience menée par la société BOURBAKY avec l'aide de quelques
médecins de la région Rhéne-Alpes apporte des ecla1rc1ssements d ces
questions fondamentales.

Sur une période de plus d'un an , un.groupe de travail constitué de cing
médecins et informaticiens s'est réuni pour é&tudier ces différents
problémes. Il est vite apparu que si les produits existants répondaient
bien sur le papier aux besoins, leurs pratiques s'avéraient tout
autre... Le réel intérét des travaux a donc été d'étudier 1'aspect
pratique de 1'utilisation du microordinateur et d'aboutir & wune
véritable convivialité entre le patient, le médecin et l'ordinateur. Le
logiciel né de cette collaboration a pour nom "MEDILOG".

"MEDILOG" wutilise judicieusement les avantages du langage machine
partout ou la rapidité est nécessaire avec ceux du basic pour les
parties nécessitant des calculs. Des touches de fonction permettent
d'accéder a différents modules .




‘structure MEDILOG®

Biologie (Analyses) ' : Renseignements généraux
‘ : L, kX Antécédents

~ Statistiques ‘
Consultation en cours

Utilitaires Ordonnances Zone comptable

Certificats
Edition dossiers Visites antérieures (sans limites)
Edition du cahier
Impayés
(gestion en temps réel)
Logiciel DOSTERM Tiers payants

|

Réorg. Fichiers

Plan comptable

Mots de passe Journaux

Ecritures . Consultations

Editions : Listes patients .
Enregistrements

Editions : Comptes
Journaux
Balance
* % Courant 82 * % % Optionnel Bilan...
. N - .. . .
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1) La gestion dynamique du fichier des patients

1'accés par le nom est grandement facilité car quelques lettres

suffisent, la gestion des homonymes étant automatique. Le dossier est.
transféré dans sa totalité en unité centrale. Le passage d'une page &
1'autre du dossier (10 pages) est ainsi immédiat (voir photo écran de la

page 0 ci-contre). Une gestion d'écran sophistiquée supprime 1'emploi

vite lassant du systéme question-réponse et n'impose aucun schéma rigide
d'utilisation. Des grilles personnalisables lors de 1'installation du
logiciel facilitent la mise en place des données. On trouvera par
exemple une page pour 1'identification du patient et les antécédents,
une page pour la consultation en cours avec une zone de saisie
comptable, quelques pages pour les consultations antérieures, une ou
deux pages pour consigner des résultats biologiques, une page
confidentielle (mot de passe), une page pour la consignation de critéres
de tri (aspect statistique). A cela, il faut ajouter des facilités pour
1'édition de 1'ordonnance, des certificats médicaux, du dossier.

Une innovation intéressante a été apportée au SICOB 82 :

* Pour chaque consultation et en focntion de la nature de celle-ci,
le médecin peut choisir entre différentes grilles de saisie.

* Par exemple, un chirurgien utilisera une grille différente avant
et aprés 1'opération.

le tri et la recherche multi-critére, module optionnel, sera
prochainement disponible et permettra d'extraire du fichier, des
dossiers selectionnés selon une série de critéres. L'utilisateur peut
actuellement définir 64 critéres différents.

2) La gestion comptable

sont prévus d'origine la comptabilité journaliére, la gestion des
impayés et la gestion des tiers payants :

chaque jour, un fichier comptable se crée en fonction des données
recueillies dans la zone comptable lors des consultations. Les
fichiers ainsi créés permettent 1'édition de feuilles de
comptabilité journaliére. Lors de 1'édition, sont sauvegardés les
cumuls comptables nécessaires a la comptabilité générale, sont
créés les fichiers tiers payants et mise & jour des impayés. lLors
de son é&dition le fichier tiers payants donne les renseignements

nécessaires pour compléter les bordereaux de remboursement.

Le fichier mise & jour des impayés permet de régulariser les
honoraires dds par les patients, lorsqu'ils sont percus (temps
réel).

La comptabilité générale, module optionel, sera disponible a la fin de
1'année. Elle permettra la saisie des dépenses et des recettes du
cabinet. Le Médecin pourra visualiser & tout instants 1'historique de sa
comptabilité par rubrique ou par journaux. En fin d'année 1'édition d'un
bilan lui permettra de remplir sans efforts sa feuille d'impGt.
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MEDILOG
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sz=zzx LOGICIEL DE GESTION DU CABINET MEDICAL saszzsx

- appuyer sur la touche § pour accéder d La gestion
dynamique de la consultation

- appuyer sur la touche # pour accéder d la gestion
_complable

. appuyer sur la touche w pour accider aux utilitaires

MEDILOG (R) - copyright 1381 - BOURBAKY 11 rue Parmentier - 07300 TOURNON
§

3) Différents utilitaires permettent de gérer les disquettes

création de nouvelles disquettes, éclatement de disquettes (ceci
autorise la croissance du fichier de facon illimitée), sauvegarde,
transfert de dossier, gestion des mots de passe...

Sur le plan des caractéristiques générales, on notera :

*Le respect le plus absolu du secret médical grdce & l'utilisation
entiérement libre de différents mots de passe.

*La taille de chaque dossier n'est pas limité, une longueur
standard est prévue au départ et son extension est automatique.

*Les capacités dépendent beaucoup, pour une utilisation pratique du
stockage de masse : sur une disquette 5", on loge 200 & 600
dossiers, sur une disquette 8" 600 & 1800 dossiers, le disque dur
permet d'aller jusqu'a 18 000 dossiers. La fragmentation se fait
par transferts alphabétiques & gestion automatique.

L'accés aux banques de données est optionnel. Cette option est
disponible (logiciel DOSTERM 2). ' '

J. BERETTA

MEDILOG produit de la société BOURBAKY (11 rue Parmentier - 07300
TOURNON - tél (75) 08 65 12) est étudié pour une utilisation agréable,
efficace, simple et facile, ne nécéssitant aucune formation approfondie.

“
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Goupil 2, terminal vidéotex, répondeur vidéotex, micro-serveur et composeur d’images vidéotex.

GOUPIL peut devenir un terminal vidéotex dés le moment ol on
1'équipe d'une carte d'affichage et de codage vidéotex et qu'on lui
connecte un modem 1200/75 bauds. De&s lors l'utilisateur peut se
connecter & des serveurs type télétel, Ile et Vilaine ou GOUPIL
Micro-Serveur.

Le principal intérét réside dans le fait que ce type d'utilisation
s'allie en fait aux principales possibilités de stocker des images
sur mémoire de masse.

Ainsi, il est possible de transférer des images du Goupil ou vers
le Goupil respectivement vers ou depuis un serveur.

L'article qui suit présente les principales spécifications vidéotex.
de visualisation et de codage que 1l'on obtient sur Goupil en
1'équipant d'une carte VIDEOTEX au bus Goupil.

4 , )

o Votre gestion dentaire INFODENT

eVotre dessin assisté par ordinateur DAMOG avec
sur table a digitaliser (2794 x 2794 points)

GOUPIL 2 eToutes vos cartes d'interfaces sur études ou en

vous
propose

standard E/S analogiques et digitales.

K\' NOGEMA Centre d’Affaires LES NATIONS Tél : (8) 356.89.57 54500 VANDOEUVRE
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I. CARACTERISTIQUES DE VISUALISATION -

1. PRESENTATION

Ce document décrit les caractéristiques de visualisation adoptées en
France pour le vidéotex. 11 permet de réaliser 1'automate de
visualisation necessaire & la composition et & la réception de pages
vidéotex. L'organe de visualisation est un récepteur ou un moniteur de
télévision aux normes 625 lignes et permet d'afficher 25 lignes de 40
caracteres.

2. FORMAT DE CARACTERE

Chaque - emplacement de caractére s'inscrit dans une matrice jointive
horizontalement et verticalement comportant 10 lignes consécutives pour
chaque ligne de caractéres. Dans cette matrice, les points n'appartenant
pas au caractére, appartiennent au fond de 1'écran.

3. JEUX DE CARACTERES

Le systeéme Vidéotex comporte un jeu alphabétique et un jeu

- semigraphique. La liste des caractéres alphabétiques et des caractéres
graphiques complémentaire est donnée en annexe. Le jeu semigraphique .
comporte 64 formes ;- chaque forme est abtenue en divisant la matrice en
6 cases. Les points d'une case appartiennent soit au caractére lui-méme
soit au fond de 1'écran.

Exemple de formes possibles
(64 différentes en tout).

4. ATTRIBUTS DES CARACTERES

Un caractére est défini par sa forme (voir précédemment) et par sa

présentation définie par un ou plusieurs attributs de visualisation. Les

attributs sont propres & chaque caracteére ou & une zone. (La zone est

une suite d'emplacements de caractéres appartenant a une méme ligne

physique et délimitée, soit par le début ou la fin de cette rangée, soit

par un emplacement de caractére désigné par délimiteur de zone).

R N A O RS OO
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Liste des attributs

. Appartenance & un jeu de caracteres

. Couleur des points appartenant au caractére

. Couleur des points appartenant au fond de 1l'écran

. 8 couleurs disponibles : NOIR, BLANC, BLEU, VERT, ROUGE,

. Hauteur simple ou double

. lLargeur simple ou double

JAUNE, MAGENTA, CYAN.

. Positif/Négatif (inversion points du caractére et du fond)

. Clignotement

Incrustation

. Masquage (visualisation inhibée pour les caractéres munis

de cet attributs)

. Lignage.

STRUCTURE D'UTILISATION DES ATTRIBUTS

Le tableau ci-aprés fournit la structure d'utilisation des attributs
selon le caractere choisi :

Attributs définis

Appartenance & un jeu

Alphabétique Semi~graphique Délimiteur de zone

Couleur du caracteére

.Clignotement

.Couleur du fond
de la zone qui

suit
Au niveau du
caractere .Hauteur du caractere .Clignotement
.Largeur du caractere .Couleur de fFond .Masquage
.Positif/Négatif .Disjoint .Incrustationy
.Fond transparent .Lignage
Par zone .Couleur du fond .Masquage

.Masquage
.Soulignage
.Incrustation

.Incrustation




5. ATTRIBUTS DE VISUALISATION DES ECRANS

Ces attributs définissent le r8le joué par un écran donné au sein du
service.

Ces attributs d'écran sont appelés "modes de visualisation".

L'écran peut étre :

. Initialisé avec une couleur de fond complete (une des 8
couleurs ou transparent).

. Avec non visualisation de la ligne zéro ;

. Entiérement masqué

. Avec masquage validé : dans ce cas, les zones ayant
1'attribut de masquage apparaissent
sur l'écran sous forme du fond local
uniforme.

. Avec masquage révélé : ces mémes zones abparaiséent comme
si elles n'avaient pas regu
1'attribut de masquage.

IT.  CARACTERISTIQUES DE CODAGE
1. GENERALITES

Une page vidéotex conforme aux caractéristiques de visualisation est
transmise sous forme codée. Le codage d'une page est constitué d'une
succession de codes décrivant la page. Le vocabulaire est composé de 128
codes différents (conforme & 1'alphabet international n95 décrit dans
1tavis V23 du OCITT) ) - B o

lLes codes sont utilisés pour transmettre

- des caractéres visualisables
- des fonctions de mise en page

- des attributs de visualisation.

II. ~CODAGE DES CARACTERES VISUALISABLES

'I1 est obtenu & partir des tableaux présentés en annexe.

1. Le jeu graphique.de base est noté GO. Il comporte tous. les
caracteres alphabétiques majuscules et minuscules de 1'alphabet
latin, sans accentuation, les chiffres et un certain nombre de
symboles spéciaux tels que les signes de ponctuation.

. o . ‘ _ Article a suivre dans le numéro 4
‘ 40 .




Mémoires intégrées
Fonctionnement, choix,

utilisation
(REf. : P.35)y
Auteur : H. Lile
Edition 1977 - 28
Format : 240

Nombrgux%ch t
croquis

Prix : 10 ‘
Cet ouyrape s/¥fresse & tous
ceux qdi Ont oy auront affdire

oifes intégrées.
xplique le fonc-
de ces circuits,

36 Programmes pour
votre micro-ordinateur

(Réf. : P.19)

Auteur : H. Lilen

Edition 1979 - 256 pages
Format : 239 x 156

5 photos, schémas, listings et
ordinogrammes

Prix : 80 F

Véritable cours de program-'
mation allant de la simple
addition jusqu’aux program-

Vente

par correspon

a retourner & PRODIS, 3 rue du Colonel Moll 75017 Paris
DE COMMANDE *

BON

mes d’horloge numérique et
de journal lumineux, le lecteur
y trouvera les différentes éta-
pes de la programmation
depuis la maniére de poser un
probléme jusqu'a son entrée
en mémoire pour exécution.

- H LILEN - ]
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Comprendre les
microprocesseurs en 15
lecons

(Réf. : P.10)

Auteur : D. Queyssac
Edition 1980 - 160 pages
Format : 198 x 132
Nombreux tableaux et
schémas

Prix : 40 F

Le microprocesseur est I’8me
de la micro-informatique.
Sans entrer dans les détails de
sa structure, il est souhaitable:
de comprendre son fonction-
nement et ses méthodes de
mise en ceuvre. Ce livre con-
tient tout ce qu’il faut pour
accéder trés rapidement a ces
nouvelles techniques.

dance

Circuits de logique
(Réf. : P.34)

Auteur : R. Damaye

Edition 1980 - :3!99 pages
Format : 240 X 154

9 photos, nombreux croquis,
schémas et oscillogrammes

Prix : 120 F

L’explication de I’algébre de
Booce, fondement de la logi-
que électronique, se fait a tra-
vers la présentation des com-
posants, leur fonctionnement,
leur fabrication, leurs perfor-
mances, etc... et le lecteur
découvre que sans peine, il a
assimilé les bases de I’algébre
booleenne

‘Interfaces pour

microprocesseurs et
micro-ordinateurs
(Réf. : P.16)

Auteur : H. Lilen

Edition 1981 - 271 pages
Nombreux. tableaux, schémas
et croquis

Prix: 75 F

Tout ce qu’il faut savoir pour

-relier les microprocesseurs, les

micro-ordinateurs, les péri-
phériques entre eux. Etudes
sur les réseaux locaux et géné-
raux, fibres optiques, etc

Initiation aux micro-
ordinateurs

Auteur : Adam Osborne
Niveau 1

(Réf. : P.12)

Edition 1980 - 304 pages
Format : 200x 137

Prix : 65 F

Niveau 2

(REéf. : P.13)

Edition 1981 - 487 pages
Format : 239x 157

Prix : 120 F

Ces deux ouvrages illustrés de

SUITE PAGE 42

constituent un ensemble com-
plet pour une connaissance
approfondie des microproces-
seurs et des micro-
ordinateurs. Le « niveau 2 »
propose, en outre, deux index
des termes micro-
informatiques, I'un en fran-

cais, I'autre en anglais.

Comprendre
Pélectronique des semi-
conducteurs en 15
lecons

(RéE. : P.8)

Auteurs : G. Hafford -
E. McWhorter

Edition 1978 - 328 pages
Format : 198x132

81 photos, nombreux
schémas et croquis

Prix : 45 F

Ce livre est un ouvrage de vul-
garisation, accessible a tous,
congu pour ceux qui cherchent
a comprendre [’électronique
des semi-conducteurs sans
avoir le temps nécessaire pour
lui consacrer des gpnées

; nombreux schémas et croqms

ée de votre 18

Votre

doit 8tre C
(1) Frais de port et d’eamballage

A — Pour les envois ordinaires
Pour chague commands,il est demandé une participation aux frais d'emballage et de port.

* commande jusqu’ad 40 F
* commande de 40 4 80 F
* commande de 80 3 170 F
» commande supérieure 4 170F: 25 F

Pour fes envois demandés en « rece

8 F
:10F
18 F

Aucune commande ne
pourra 8tre expédide si les
frais A ou B ne sont pas
inclus dans le réglement.

Rajouter 10 F aux montants indigues ct—dessus
Attention : Seuls les envois recommandés feront I’objet d'une deuxidme expédition

en cas de perte ou de deterioration.

Je ne commande pas de livres,
mais je désire recevoir
la liste complére des ouvrages

sur linformatique.

. Prix
Quantité] . ° Total _
- Référence Titre unitaire B
NOM
Adresse compléte

Total de la commande

Frais de port et d’emballage (1

- MODE DE REGLEMENT (2 I'ordre de PRODIS)

TOTAL a payer

Selon la date de réception de votre commande les expéditions

ont lieu le 15 et le 30 du mois.

[0 Cheque bancaire
(1) Numeéro client

[0 Cheque postal

[J Mandat

Consarvez précieusement votre numéro client {réception aprés la pre-
miére commande). Indiquez-le 3 chague commande, il vous permettra

selon le montant de vos achats de bénéficier d'un cadeau en fin

d’année 82.




BON DE COMMANDE
PAGE #1

L’ordinateur et
Pinformatique en 15
lecons

(Réf. : P.9)

Auteur : P. Morvan
Edition 1977 - 224 pages

Nombreuses illustrations
parfois trés droles

Prix : 45 F

P. Morvan et ses collabora-
teurs vous apportent, d’une
maniére simple, les connais-
sances nécessaires et suffisan-
tes pour dominer cette
fameuse informatique, deve--
nir les utilisateurs de 1’ordina-
teur... et non ses utilisés.

L’ordinateur personnel
-en 15 lecons
(Réf. : P.11)

Auteur : H. Lilen
Edition 1980 - 256 pages

Format : 198 x 132
60 photos, nombreux
schémas et croquis

Prix : 55 F

Aucune connaissance préala-
ble n'est demandée au lecteur
de . cet ouvrage. Ce,livre est
destiné aux utilisateurs actuels
ou potentiels d’ordinateurs
individuels, ainsi qu’a tous
ceux qui veulent savoir ce
qu’'estun ordinateur personnel,

a quoi il peut servir et méme -

comment il fonctionne.

bibliotheque

Théories et pratiques
des micro-processeurs
(Réf. : P.17)

Auteurs : R. Arouete -
H. Lilen

Edition 1980 - 160 pages
Format : 240 x 157
Nombreiix schémas

et croquis

Prix : 80 F

Ce livre vous apporte ’étude
fondamentale des logiques
programmées et des micro-
processeurs basée sur
analyses détaillées. C’est un
traité pratique de mise en
ceuvre des micro-processeurs
offrant la synthése des expé-
riences de deux emmenrs spé-
c1alxstes

THEQRIE ET PRATIOUE
MICROPROGCESSEURS

MATEH!ELS LOGICIELS - MISE EN (EUVRE

Cours fondemental de

logique électronique

(Réf. . P.43)

Auteur : R. Amato
Edition 1980 - 328 pages
Format : 240 x 157
Nombreux schémias et
croquis

Prix : 95 F

Un des buts du présent
ouvrage est de permettre a
I’ingénieur, au technicien ou
au professeur formés par des
méthodes plus anciennes, de
maitriser des notions comme
calcul binaire, théorie des
ensembles, logiques, informa-
tique... René Amato a voulu
ici démystifier ces termes par
un langage simple et accessible
a tous.

des.

~ ELECTRONIQUE
. Apprivoiser les
composants

(RéF. : 052)

Auteur : B. Woolard

Edition 1980 - 161 pages
Format : 219x 130
Nombreux schémas et

croquis

Prix : 62 F

L’informatique est composée
matériellement de... compo-
sants électroniques Pourquoi
ne pas tenter, avec cet
ouvrage, au travers de nom-
breuses applications, de
dompter, d’apprivoiser ces

éléments parfois capricieux...

PRATHITT

‘;Appuvoxser
S composants

Les connaltre pour les utiliser

Construire ses premlers
kits

(Ref. :051)

Aateurs : Y. Dang -

. J.C. Fanton

Edition 1981 - 153 pages
Format : 219x130

28 photos, schémas
techniques et croquis
d’implantation, dessins des
circuits imprimés

Prix : 58 F

Logique électronique, algébre
de Boole, microprocesseur
etc.., tout finit par un circuit
imprimé et un fer a souder.
Pour démarrer dans le « cons-

pas a4 pas les recommanda-
tions de cet ouvrage.

truisez le vous-méme », suivez.

BRNTIG 'r.ll

(] eat’comgae

Des gadgets
pour s'initier 4 I'électronique
Technique et
applications des

& {ransistors

(Réf. : P.60)

Auteur : H. Schreiber
Edition 1976 - 368 pages
Format : 240X 155
Nombreux tableaux et
schémas techniques-

Prix : 60 F

‘A mi-chemin entre les traités

que ’excés de mathématiques
rend inaccessibles a la plupart
des lecteurs et les livres de vul-
garisation parfois trop élé-
mentaires, le présent ouvrage
offre une initiation aisée mais
compléte a la théorie et & la

_pratique des transistors. Aprés

avoir examiné tous les élé-
ments de montage, 'auteur
montre de nombreux exemples
d’appareils complets.

Comprendre la micro-
informatique

(Réf. :P.64)

Auteurs : H. Lilen,

J.P. Niéres, A. Poly
Edition 1980 - 319 pages
Format : 240 X 168

11 photos, nombreux
schémas et tableaux, listings
de programmes

Prix : 65 F

Cet ouvrage, a la fois livre
d’initiation et manuel d’utili-
sation, s’adresse & tous ceux
qui désirent soit acquérir une
culture de base sur ’informa-
tique, soit disposer :des élé-
ments d’un savoir faire suffi-
sant pour [utilisation d’un
micro-ordinateur.

1RGN LB, NERTS + 4, POLY. 20

- comprendre
RSN 1

Histoire de I’aviation
(Réf. : M.10)

Auteur : C, Chant

Edition 1979 - 320 pages
Format : 29,5%x22,5
Hlustrations : photos couleur,
NB, affiches d’époques,
éclatés couleur, etc.

Prix : 160 F

Au sommaire :

Les réalisations des fréres
Wright - Les premiéres machi-
nes - L’armée de Reims - Plus
haut et plus vite - Premiére
guerre mondiale
- Technologies nouvelles - Les
vols de raid - Naissance de
I’avion de ligne - Seconde
guerre mondiale - L'4ge de la
réaction - L’hélicoptére - Le
« boom » de P’aviation civile
- Les records du monde
- L’avenir - Index des appa-
reils.
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Dans le précédent numéro de GOUPIL-REVUE, Philippe BHurbain faisait.
référence, dans le dernier paragraphe de sa rubrique, a un programme en
BASIC. Mais le 1listing, sans doute trop pdle, n'est pas ressorti a
1'impression. GOUPIL-REVUE, qui présente toutes ses excuses aux lecteurs
bricoleurs ainsi qu'a l'auteur, restitue enfin ces quelques lignes,avec
en prime, pour mieux se faire pardonner, une illustration de STRIL.

GOTO40

10 REM ESSSI DU DETECTELR DT APPROCHE

20 REM LECTURE DU PORT &/ DE LTENTREE S0ORTIE
Z0 REM PARMLLELE ET TEST DU RIT O

AG AA=PEEK(HEX("EBAL"IAND 1

20 REM GI CE BIT EBT NUL, ON FRIT BID !

&0 IF AA=0 THEN 70 ELGEE 40

70 PRINT CHR$(7):

&0
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"RADIO - GOUPIL"™ -~ Une heureuse assbciation [

Printemps 1981 - la découverte du micro-ordinateur ! Notre association
avant cette période utilisait des moyens "artisanaux" pour ses divers
travaux de gestion de fichiers. ;
Au cours d'une visite & une exposition, nous avons rencontré et discuté
avec un micro-informaticien sur le stand présentant l'activité des clubs.
"Microtel", et nous lui avons exposé nos problémes et projets. Ce-
sympathique animateur s'est alors proposé de nous aider & les réaliser
et & nous faciliter ce travail de gestion en mettant & notre service ses
.compétences et son matériel, un micro-ordinateur "Goupil 2".

C'est ainsi que deux problémes furent résolus grce a ce. merveilleux
petit appareil : la gestion de notre fichier de membres et la tenue a
Jjour d'une liste des émissions internationales de radiodiffusion en
langue frangaise.

Ne connaissant pratiquement rien dans le domaine de 1'informatique, nous
voulons vous présenter 1'utilisation du Goupil 2, c6té usager.

FICHIER DES MEMBRES -

11 comporte dlverses -informations utiles. Tout d'abord le numéro de
membre, puis le nom, prénom et 1'adresse (sur 3 lignes), le code postal
et la ville (trés utile pour un classement par codes postaux), le pays
(s'il y a lieu).

De plus, deux compteurs sont prévus permettant- de connaitre et
d'introduire le nombre d'exemplaires.de nos-deux publications (une revue
bimestrielle et un bulletin mensuel) devant &tre adressés aux membres.-
Ce qui est aussi trés utile; c'est la'possibilité d'éditer les adresses
sur des étiquettes comportant les coordonnées de l'abonnement. La
solution a notre probléme d'étiquettes-adresse. :

Au "menu" du programme :

- création d'un article : introduction d'un nouveau membre avec son
numéro d'ordre, ses nom, prénom, adresse, code postal et ville, pays.
Enfin le nombre de revues et bulletlns a expédier. -
- modification des compteurs : on ne touche qu'aux compteurs revue et
bulletin. Trés utile pour les renouvellements. _
o G S O L e 0
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CREATION D' UN ABONNE
LISTE DES ABONMES SUR ECRAN
FIN DU PROGRAMME
EDITION DES ETIR PDUR LE BULLETIN
EDITION DES ETI& POUR LA REVUE
MODIFICATION DES COMPTEURS

LISTE DES ABONNES SUR LISTING

DXMwmNr 0

POUR AVOIR LE MODE D"EMPLOI : ECRIRE CODE R
(>ODE : C :

CREATION DYUN ABONNE 3

N D'ENMREGISTREMENT DE L’RABONNE : ? 5
NOM ET PRENOM & ? PAGET ROLAND
1ERE PARTIE ADRESSE ? 12 R CAMILLE DARTOIS
FEM PARTIE ADRESSE ? MONT MESLY
FEM  PARTIE ADRESSE 7.
CODE POSTAL ET VILLE @ 7 94000 CRETEIL
PAYE : 7.

‘PFOUR L* ABONNEMENT =
MOMERE DE NUMERO POUR LA REVUE : ? 3
NOMEBRE DE NUMERO POUR LE BULLETIN = 77

ETES VOUS SUR = 7

- supression d'un article : trés peu utilisé actuellement.

- édition des étiquettes : trds utile. Apreés les différentes
modifications dans le fichier, cette caractéristique du programme
nous permet d'éditer les adresses des membres sur étiquettes pour
ensuite les coller sur les enveloppes destinées a expédier la revue ou
bulletin. I1 est possible de choisir entre 1'édition pour la revue ou
pour le bulletin. ' ‘

Voici comment cela fonctionne. Aprés avoir demandé 1'édition des
étiquettes pour la revue, ou pour le bulletin, le compteur concerné est
modifié, c'est-a-dire une unité vient diminuer le nombre restant a
expédier. Si le compteur arrive a "0" il est également édité sur
1'étiquette la mention : Dernier numéro. Si le compteur est déja a O,
1'étiquette n'est pas éditée.

- édition sur listage du fichier : possibilité d'éditer sur papier la
liste des membres avec tous les renseignements compris dans le
fichier. Deux possibilités : soit par numéro de membre, soit par ordre
alphabétique. La deuxigme solution est plus pratique car elle permet
de contrf8ler lors d'un paiement si le membre est déja inscrit, les
abonnés ne joignant pas toujours leur numéro de membre lors du
renouvellement. ‘ : ’
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La gestion du fichier des membres par Goupil 2 est inestimable. Plus de.
risques d'erreurs, d'omissions, ou du moins tré&s limités. Facilité dans
notre adressage, ce qui nous permet, notre revue ayant la commission
Paritaire des Publicationse et Agences de Presse, de pouvoir classer par
codes postaux et de bénéficier de tarifs postaux préférentiels. Un temps:
précieux gagné, que nous pouvons utiliser dans des taches au profit des:
membres.

FICHIER "RADIOPANORAMA"

RadioPanorama est le titre du bulletin que nous avons lancé en novembre
1981, et dans lequel, chaque mois, nous publions une liste mise & jour.
Le principe de la liste est que les émissions sont publiées par lignes'
classées par horaire, de 00h00 & 23h59.

Chaque ligne comprend : heure de début et heure de fin de 1'émission,
indicatif du pays ; nom de la station ; direction de 1'émission (3.
directions maximum) ; fréquence (5 maximum) ; jours de diffusion (s'il y’
a lieu).

Sur le plan opérationnel, dans 1'état actuel du programme, pour toute |
modification dans une ligne, il est nécessaire de réécrire toute la:
ligne. Le classement se fait uniquement par rapport & 1'heure de début
et de fin de 1l'émission. ]

I1 pourrait également 8&tre possible de faire un classement par
l'indicatif du pays, par direction, et pourquoi pas, par gammes de
fréquences | '

Au "henu" il est bossible de cfeer une ligne (ée> qui est
1ndlspensable !), d'en supprimer une. Actuellement, ce fichier contient
prés de 300 lignes. :

FROGRAMME DE RADIO :.

POUR AVOIR LE MODE D’ EMPLOI = CODE R
CODE = ? R

MODE D’ EMPLOI DU PROGRAMME @
CODE CREATION D'UN ARTICLE
LISTE DES STATIONS AVEC LE NO D’ ORDRE
SUPPRESSION D' UN ARTICLE
IMPRESSION DES ARTICLES
FIN DU PROGRAMME

POUR AVOIR LE MODE D’ EMPLOI : CODE R
CanE = 2 C ' ’
CREATION D" UN ARTICLE
NO D’ ENREGISTREMENT DE L'ARTICLE @ ? @

mmar 0

HEURE DEB. D’EMISSION @ ? 2830

HEURE FIN D'EMISSION @ ? 2100
INDICATIF DU PAYS 57 ERA

NOM DE LA STATION ¢ ? RADID HCJE
DIRECTION DE IL*EMETTEUR :

NO 1 ¢ ? EUR
NO 2 ¢ ? ANT
NO 2 2 AMN
DIFFERENTES FREDUENDES DE + GDE A + FAIBLE

FREG NO 1 : ? 21480
FREG NO 2 ¢ ? 17790
FREG NO 2  ? 15285
FRER NO 4 = 2,
FREG NO & = ?

JOURS D’ DUVERTURES P 7?7

M
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Apres introduction et modification, le fichier est de nouveau triévpuisA
imprimé. La liste imprimée est ainsi utilisée pour &tre publiée dans le
bulletin RadicPanorama.

Dérivé de ce programme, un programme permet d'éditer, aprés classement
par horaire, les écoutes des membres. Les informations contenues sont :
heure de début et éventuellement de fin ; nom de la station ; fréquence
écoutée ; qualité de la réception (un code international est utilisé
le code SINPO) ; date ou période d'écoute ; initiales du membre
_commentaires.

Ce programme est uniquement destiné & nous faciliter le travail de tri
de ces informations et de les présenter sous une forme commune. Aprés
utilisation, c'est-a-dire son édition, le fichier est détruit.

1)

Fhith KA DD 00| PPE ARd N N OROTE BRRE EARE M 0 RRAR
CHCEERENE LR RN R LR
DD AR M
Bulletin mesuel édité par le club AMITIE RADIO Prix: 2,50 FF
§ § - § § § § § §
§- N° 5 -§ ~ 'MARS 1982
TOUR DU MONDE EN FRANCAIS
HEURE GMT PARYS STATION @ DIRECTION FREQUENCES (KHZ) Jo
P02 00I@ SUI R.BUISSE INTERNAT AMS . . 17830 15325 15305 11950 -
00@ 0108 AUS R. AUSTRALIE AS . . 17870 15140 . . . e
0000 2100 CAN R.CANADA INTERNAT AMN . . 9735 5960 . . . B
P00e QOO HTI R.4VEH/HAITI EUR . . 11835 9770 . . -
200@ 0030 TCH R. PRAGUE EUR . . 9740 EOSS 1287 . PR
2015 BOIQ CBG VOIX PEUPLE KAMPU RE . . 11938 985 1360 . P
2030 9100 POR R. PORTUGAL AMN . . 11925 €100 . . PO
20T0 Vi20 LAD R.NLE LAOS RS . f 7145 . . . .
Q045 @100 VAT R.YATICAN | AMN . . 11854 9E@5 EB1S . . .
2100 @200 AUS R.AUSTRALIE PAC . . 21740 17795 . . ..
2100 2130 AUT R.AUTRICHE AMN AMS . 11865 9770 5945 . . .
D120 @135 I R.A. I. AMN . . 11800 9575 . . P
2130 @200 LBN R, LIBAN AMN . f 11790 . . . -
D130 @208 CAN R.CANADA INTERNAT AMN . . 9755 G9E0 . “ -
P13 2200 EGA R.HCJIB : AMN . . 15295 11805 . . PR
0230 0F00 CAN R.CANADA INTERNAT AMN . . 9755 9960 . . ..
@270 0I00 CAN R.CANADA INTERNAT AMN ., . 15190 1194@ 9535 . « 11
2300 @338 CUB R. HAVANE AMN . . 11760 . B B - .
D315 8345 SUI R.SUISSE INTERNAT AMN . . 15305 11715 97285 6135 .
DII0 V400 CAN R.CANADA INTERNAT AMN . . 11845 9535 5960 . P
@3II0 @515 BEL RTBF AF . . 11785 9645 . . . 9
2400 @550 KRE R. PYONGYANG OMN . . 11945 9420 . . -
D430 0500 THA R.THAILANDE OMN . 11985 9655 9z7 . P
D4TIQ Q44T G B. B. C. EUR . . 7218 6195 E48 . . .
D4Z@ B44S G B.B.C. AF . . 11728 9915 Se0@ 7185 N
D430 0520 AFS R. RBA AF . 15220 11900 89585 " P
B43I@ B44T VAT R.VATICAN oMN . 9645 E190 1530 . P
D43@ @O515 BEL RTBF AF . . 11785 9645 . . . 8
@500 @EQ@ BUL R.SDFIR AF . . 11765 11735 9660 . .
P500 9708 ARS VOIX ARAB SAOUDIT OMN . . 11855 . “ B . .
D500 @532 KOR R.COREE AMS. AMC ANT 11810 . . . « .
@500 2115 F  R.FRANCE INTERNAT EUR . . 6175 . . . .- .
2500 DEIO USA V.O.A AF . 15240 11890 11875 11835 9565 2
2500 QI USA V.0.A AF . . 1173@ 7265 6180 6020 .9
2500 @530 ALB R. TIRANA OMN . . 9500 7065 " . .
2500 QE0D AUS R.AUSTRALIE AF  APC . 21525 17795 17735 15320 ..
2500 00D NIG VOIX DU NIGERIA OMN . 15120 . . . .« o
@515 0532 ISR KOL ISRAEL OMN . . 21760 21710 15105 11640 9815 .
@515 @525 sUI R.SUISSE INTERNAT AF . . 17840 17715 15430 . .o

V0101, vues du cﬁte utlllsateur, les p0881b111tes offertes par Goupil.

s

Pour uonclure, nous tenons tout partlcullerement a4 remercier Monsieur
Yves MARTIN, qui depuis plusieurs mois, nous a consacré beaucoup de son
temps en ayant congu les programmes, et en nous permettant d'utiliser
son matériel.

R. PAGET
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Information constructeur

LES CENTRES
GOUPIL-SERVICE

La société S.M.T. s'est donné comme obJeétlf d'envahir le
marché du micro-ordinateur individuel, dans les domaines les plus divers
et les plus larges de la vie prof8881onnelle, industrielle et familiale.

Un constructeur doit posséder toutes 1les qualités et
compétences nécessaires, en hommes et en matérlel Les différents-
serv1ces de S.M.T. tels que :

DEVELOPPEMENT ETUDE
LOGICIEL D'APPLICATION
" PRODUCTION

VENTE

SUPPORT TECHNIQUE

Mettent tout en oeuvre pour y parvenir.

Le SUPPORT TECHNIQUE présente au réseau de dlstrlbutlon GOUPIL
de multiples facettes : ,

- FORMATION ;

- ELABORATION DE DOCUMENTATION TECHNIQUE ET D'OUTILS
DE TEST ;

- SUIVI DE LA QUALITE DU PRQDUIT ;
- VENTE DE PIECES DETACHEES ;

- RENSEIGNEMENTS ET CONSEILS TEQEPHONIQUES ; » A:

- AIDE AU DEVELOPPEMENT DE PETITES APPLICATIUNS ;‘w'v

~ MAINTENANCE ET DEPANNAGE.

Le réseau de distribution GOUPIL, composé de plus de 150.
distributeurs et points de vente, se veut 1'un des plus complets et des
plus dynamiques du marché micro. Il couvre toutes les régions de France
et est également présent en Europe et en Afrique.




=

é.

Ses capacités ont pris une ampleur considérable ces derniers
mois. Le client est sOr de rencontrer, dans sa vie professionnelle ou
domestique, un interlocuteur qui saura le conseiller, l'orienter’ et
1'aider dans son choix aussi bien au niveau matériel que logiciel.

La société S.M.T. va encore plus loin : elle développe, avec
ses distributeurs, le réseau GOUPIL-SERVICE. Ce réseau est constitué de
CENTRES GOUPIL-SERVICE

Ces centres sont batis sur les fondations du réseau de vente
actuel. Certains centres GOUPIL-SERVICE fonctionnent déja.

Quel est le r6le du CENTRE GOUPIL-SERVICE ?
Outre les attributions précitées (conseil, orientation, aide &

1'adaptation de périphériques...), le CENTRE GOUPIL-SERVICE assure
également les services aprés-vente complets :

- INSTALLATION ;

- CONTRAT DE MAINTENANCE ;
- MAINTENANCE ET DEPANNAGE SANS CONTRAT

En effet, 1'utilisateur de GOUPIL ne doit pas é&tre un client
comme les autres. Il doit pouvoir compter sur les qualités humaines mais
aussi techniques du personnel du point de vente. Il doit pouvoir trouver
un CENTRE REGIONAL ou LOCAL ayant une compétence technique sur le
matériel. Ce centre offre donc & 1'utilisateur les possibilités
suivantes :
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- Faire INSTALLER son systéme ;
~ Fdire REPARER son systeme ;
- Souscrire un CONTRAT ‘de trois types différents :

a) Contrat d'intervention en atelier ;

'b) Contrat d'intervention sur le site avec un

.délai d'intervention trés court (8h 00) ; _

délai d'intervention plus long (72h 00).

Chaque contrat peut gtre ﬁersonnalisé en fonction des besoins

de l'utilisateur. L'utilisateur isolé possédant ou non un contrat peut-
rencontrer dans ces centres le service aprés-vente qui remet en état son

systeéme dans des délais et des coQts raisonnables.

Les CENTRES GOUPIL-SERVICE vont se développer et se
multiplier. L'utilisateur les reconnaitra au panonceau "GOUPIL-SERVICE"
fourni & tout distributeur agréé "CENTRE GOUPIL-SERVICE" par - les
services de la S.M.T. ‘ .

Les techniciens de centre GOUPIL-SERVICE sont formés au cours.

de stages théoriques et pratiques dispensés par le support technique du
constructeur. '

La premiére étape de la formation, plus théoriques; consiste a

expliquer le rbdle et les réglages complets des sous-ensembles utilisés
par S.M.T dans la fabrication de GOUPIL et de ses périphériques (le.

calendrier des stages est déja diffusé).

La . deuxiéme é&tape, plus pratique, se déroule dans les
laboratoires du constructeur ou le stagiaire se trouve confronté a la
réalité technique. ’

Pour tous renseignements complémentaires concernant les:
CENTRES GOUPIL-SERVICE, prenez contact avec votre distributeur officiel.

ou mettez-vous en rapport avec Mademoiselle MARCOS du SUPPORT TECHNIQUE
S.M.T. (533.71.09) qui vous communiquera la marche & suivre pour devenir
un CENTRE AGREE.

Dans les prochains communiqués, il sera fait état de la liste
compléte des centres, existants.

M . DELALANDE

"c) Contrat d'intervention sur le site avec un.

Printed in France
GAMMA - Paris - 285-82-00



Distributeur national agréé Goupil2

l..........IDENTIFICATION DE L®ENTREPRISE
o e sessesessas.. PLAN COMPTABLE
Ssaassssssesnansssas CREATION DES JOURNAUX
4. ENREGISTREMENT/CONSULTAT. DES ECRITURES
EDITION DE LA COMPTABILITE

TRAVAUX DE FIN D'EXERCICE

. TRAVAUX ANNEXES

cessoFIN

VOTRE CHOIX ?

Programme de comptabilité générale créé et maintenu
par CIMEX (club.de micro-informatique des experts-comptables),
dont plus de 50 implantations sont déja opérationnelles.

 Plan comptable 8 chiffres ¢ gestion des comptes individuels
clients et fournisseurs e interrogation des comptes en temps réel
» gestion des contreparties uniques ou multiples
« édition du bilan e interface autres applications (paie...).

EPS, une équipe compléte,
déja bien connue des distributeurs Goupil.
« Développement de logiciels « assistance utilisateurs
e maintenance.
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Goupil 2, fabriqué en France, est le premier
micro-ordinateur télématique.

Plus de 100 représentants qualifiés & votre service
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05.

Lo
8 Placa Stz Opportune 75001 PARIS

SDRESE
23 rue des Capucines 75002 PARIS

ACT
37 Bd St Germain 75005 PARIS

EDUVISION
75 rue de Courcelles 75008 PARIS

EPS 2000
6 rue Gretfhule 75008 PARIS

MILOG Informatique
12 rue de Constantinople 75008 PARIS

HECTOR GRIVEAUD
4 rue de Londres 75009 PARIS

JCR
58 rue Notre Dame de Lorette 75009 PARIS
INTER RELAIS Informatique
82 rue St Lazare 75009 PARIS
T
14 rue de Rocroy 75010 PARIS
FOUCHER VISDDACT
156 rus du Fy St Denis 75010 PARIS
EPSI
72:74 rus du Rendez-Vous 75012 PARIS

SIDEG
170 rue St Charles 75015 PARIS

ANTIGONE

12 Avenue Pisrre 1or de Serbie 75116 PARIS
DATAID

48 Avenue R Poincaré 75116 PARIS

BES Informatique

39 ruo Cardinet 75017 PARIS

SOMMA France

3 rue Rubmorff 75017 PARIS

CAFOREL

9 rue Guinsbart 77140 ST PIERRE LES NEMOURS
TECHNO 2000

122 run de Paris 78470 ST REMY LES CHEVAEUSE
NATEL

4 rue Newport 78180 VELIZY

OFNOR

20-22 Place d'Etape 78200 MANTES LA JOLIE
CASSIE

113 rue Jean Marie Naudin 82220 BAGNEUX
STARCOM

Centre Commercial les 4 Temps 92080 LA DEFENSE

TIMEG
16 rue Trézel 92300 LEVALLOIS PERRET

TRIANGLE INFORMATIQUE

86 Bd Jean Jauris 92100 BOULOGNE
LOGISTA

30 Quai de Dion Bouton 92800 PUTEAUX

oTe
16 rue Maladrerie 93300 AUBERVILLIERS

COGESOR
52 rua des Carridres 34220 CHARENTON LE PONT

INFORMATIC SERVICE
9 Avenue Blanche 54350 BRY SUR MARNE

SV INFORMATIDUE

“i- 1ue Fastherbs 94160 ST MANDE

SEDRI B.P. 13, 3, rue de la Menufacture,
02410 Soint-Gobain - (23) 52.86.87

ETS DELACROIX 41, rue Carnot, 05000 Gop
(92) 51.34.79
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NICINFO 28, rue Lamartine, 06000 Nice
(93) 85.90.60

BOURBAKY 11, rue Parmentfier,

07300 Tournon - [75) 08.65.12

BUREAU SERVICE 11, av. Maréchal Leclerc,
08000 Charleville-Méziéres - (24) 56.40.38
SOBERIM Z A_Bel Air, 12000 Rodez

(65) 68.18.62

P.5.2 81, rue Sylvabelle, 13006 Marseille
(91) 33.22.33

EUROPE ELECTRONIQUE 13, bd du Redon,
13009 Marseille - (91) 82.07.91

PACIFIC AGENCE 6, rue Gontard,

13100 Aix-en-Provence - (42) 26.06.14
SOPROGA 14, rue Le Corbusier,

13090 Aix-en-Provence - (42) 59.14.83

. QUINTEFEUILLE INFORMATIQUE 18 rue

Savorgnan de Brazzo, 14000 Coen

(31) 74.47.58

AVDS 2 bis, rue du Docteur Pellerin,
14290 Orbec - (31) 32.75.44

OMB Bd du Maréchal Juin, 14000 Caen
(31) 93.48.09

. COMPUTER CONSEIL 3%, rue Gambetta,

17000 Lo Rochelle - (48) 41.82.66

. ATELIER MECANOGRAPHIQUE Reésidence

d'Ajaccio, B.P. 165, rue Nicolas Péraldi,
20178 Ajaccio Cedex - (95) 22.65.86

. LASOBIKOR 7, rue Monge, 21000 Dijon

(80) 30.09.70

SETTEM 36, rue Jeannin, 21000 Dijon

(80) £6.16.43

CLLC.AM. 7, rue Lavoisier Z1. des Tilleroyes,
25000 Besancon - (81) 50.17.64

SEMIR Vieux village de Savosse-

La Caroubiére, 26740 Montélimar

(75) 01.84.27

ROBERT INFORMATIQUE 18, rue Jeonne
d'Arc, 27000 Evreux -(32) 51.59.85

BIP INFO Centre Athena, 58, rue du Grand
Faubourg, 28000 Chartres - (37) 21.88.38
LECRITOIRE BUREAUTIQUE 20, rue
Bourdallove, 30000 Nimes - (£6) 67.41.19

. ELFA SYSTEMES 37, ov. Crompel,

31400 Toulouse (61) 25.42.61
ETS LABOUCHE FRERES Ploce Occitone,
31000 Toulouse - (1) 22.99.10

CIESO 3, rue de la Concorde, 33000 Bordeaux
(56) 44 51.22

DAROL 20, cours de la Somme,

33000 Bordeaux - (56) 92.21.39

AGENCE DE MONTPELLIER DE UECRITOIRE
BUREAUTIQUE 10 bis, rue Ferdinand Fabre,
34000 Montpellier - (67) 79.75.92

OMIS 16, rve du Pré Perché, 35000 Rennes
(99) 79.24.21

SEDIM 21, rue de la Chalotois, 35510 Cesson-
Sévigné - (99) 62.18.05

38. CRATI 1, av. Morcellin Berthelot,
38100 Grenoble - (76) 87.27.35

42. INFORMATIQUE 42, 4, rue Jules Romain,
42100 Soint-Efienne - (77) 25.76.98

43. EQUIP'BUREAU 20, bd Vercingétorix
43100 Briourde - (71) 50.13.01

45. C.R.2A 32, bd Alexandre Martin,
45000 Orléans - (38) 53.41.40
ELECTRONIQUE SERVICE 90, rue de lo
Libération, 45200 Montargis - (38) 93.48.93

46. LOMACO 8, rve Caviale, 46100 Figeoc
(65) 34.31.92

49. ORDISOFT 53, rue Boisnet, 49000 Angers

* (41) 88.95.07

50. AMBROIS 11, rue du Chéteau,
50000 Cherbourg - (33) 53.07.38

51. N.TI. 1 bd, de lo Paix, 51100 Reims
(26) 88.22.79

54. NOGEMA Centre d'Affaires les Nations
Boulevard de L'Europe, 54500 Vandceuvre
8) 356.89.57
PRECILAB Royaumeix, B.P. 10, 54202 Toul
Cedex - (8) 343 87.51
SEMITEC 69, rue de Mareville,
54250 Toulouse - (8] 340.43 38

56. INFOSUP 34, rue de Verdun, 56100 Lorient
(97) 21.62.27
VIDEOR 40, bd Anne de Bretagne,
56400 Auray - (97) 56.55.71

57. GM INFORMATIQUE 1, rue Foch,
57400 Sarrebourg - (8) 703.39.47
MICRO INFORMATIQUE DE LORRAINE
85, bd St-Symphorien, 57050 Longeville-les-
Metz - (8) 766 2437

58. BERNOT ARTISANAT Le Buisson Blanc

St-Hilaire-en-Morvan, 58120 Chateau Chinon

(B6) 85.06.98
59. TELEMATIC 4, ov. de la Marne,
59290 Wasquehal - (20) 72.82.64

60. PIQUANT-LEGOUX 47, ov. de lo Madeleine,

60000 Beouvais - (4) 445.27.52

61. ETS CLOSSET 48, av. Wilson, 61000 Alencon
(33) 29.05.29

63. CEDIS INFORMATIQUE rue Emile Zola,
63430 Pont du Chateau/Clermont-Ferrand
(73) 83.59.86

64. GIRA rue des Bruyéres, 64160 Morlaos
(59)02.93.33

67. FNAC Place Kléber, 67000 Strasbourg
(88) 22.03.39

MICRO-MAT 30, rue Geiler, 67000 Strosbourg

188) 60.68.68
1024 5.1.19, raute des Romains,
67200 Strasbourg - (88 28.38.00

69. A ot MI 6, rue du Mont dOr, 69009 Lyon
(7] 864.18.47
CEDIS, Département Micro ordinatéur
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54, rue Chevreul, 69007 Lyon (7] B69.16.77
3G, 4, rue Grenette, 69000 Lyon (7) 837.22.29

. CICAM B.P.138, 8 quai J. Chagot,

71305 Montceau (85) 57.30.09

. MICRO 74 15, rue Theuriet, 74000 Annecy

(50) 66.20.02

. ADEQUAT 5, rue du 3%e R, 76200 Dieppe

(35) 82.76.86

LOCATEL 29, rue Alsace Lorraine,

76000 Rouen - (35) 98.63.36

0.M.G 1. 16 bis, rue Duguay-Trouin,

76000 Roven - (35) 88.17.60

SCRIPTA 27, rue Jeanne d'Arc, 76000 Rouen
(35) 89.46.39

. MICROMATIC 4, rue Docteur Cambeulives,

81000 Albi - (63) 54.24.29

A.EV.1, bd dv Genéral Leclerc,

83000 Draguignan - (94) 68.76.42
INTERFACE 10, rue des Grottes,

84000 Avignon - (90) 85.44.47

SEREEV B.P. 10, Z.A, Route de Lucon,
85370 Nalliers - [51) 30.74.06

GIFO 48, route d Aubigny, 85000 Lo Roche
sur Yon - (51) 37.38.35

AQUITAINE COMPOSANTS 186, route de
Paris, 86000 Poitiers - (47) B8.60.50
§.D.A.1. 10, rue de lo Mouvendiére,

87000 Limages - (55 79.60.58

POLYNESIE FRANCAISE
INFORMATIQUE DE TAHITI BP. 1744,
avenue du Chef Voiraatoa, Papeete - Tahiti
(689) 2.54.54

BELGIQUE
IDS 2000 Rue de la Bonne Femme, 11
Grivegnee 4030 Ligge (41) 41.32.20

CAMEROUN
ALARME SERVICE B.P. 2783 - Douala

GABON
ALARME SERVICE B.P. 4249 - Libreville

GRECE
COMPUTEC 46 Thiesseos Str. Kallithéo, Athénes

LIBAN
PROJECTS 5.A.L POB 11-5281 Beirut - Liban
Représenté en France par
INTERLABS-INSTRUMENTS

ovenue du Geénéral de Gaulle,

93118 Rosny-sous-Bois

Cedex - (1) 528.35.91

SENEGAL
DIAGRAM - Dokar

SUISSE

MARTIASA
Chemin du Calvaue 3 1003 LAUSAKNE

=




